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rad zavzpomina na doby slavné hry SIN- 


. CITY. Od jejiho vzniku rd yi lynulo par re : nea Rea can vznikly razné kopie siavné 
kprediohy. Malokteré hie se ale podayilo dosahnout takové atmosféry, jaka prostupova- 


la hru original. Tak co si u vSech éertié ti IMPRESSIONS viastné sgl OC msi mM elt Mal gelt| 


s nazvem CAESAR pyekonat standart 


strategy-her a dosahnout az na vrchol? amare 


A CAESAR je tou nejlepsi vstupenkou na vrchol pocitaéové zabavy! - 


n 
oft 


a 


AESAR je klasickou strategy ve stylu SIM- 
CITY. Je ‘ale ponékud rozsahlejsi, lépe propra- 
covany a narocénejsi. 


éasti prebirame kontrolu nad uzemim, které je urce- 
no k podmanénf, Stavéni-silnic, opevnovani mést, 
operovani s legiemi a hlavné boje's hordami barba- 


ra. Druhou, rozsahlejsi Gasti je vystavba viastniho 


mésta: Tady si dali IMPRESSIONS opravdu zalezet 
a-vysledek jejich.prace stojf za shlédnuti. Do 
nejmensich detail rozpracované stavby, animova- 
né postavicky obyvatel mesta, tekouci voda, koufici 
kominy, to vSechno nas utvrzuje v dojmu, ze se 


skutecéné nachazime v jedné z Rimskych provincii 


-na prélomu letopoétu... 
purce rizeni meésta je v zasade jednoduchy - 
staci zajistit dobré bydleni pro méstany, zaridit 
_dostatek pracovnich pfrilezitosti, postarat se o vhod- 
nou Zabavu a dbat na sit komunikaci. Cim byla v 
SIM-CITY elektrina je v CAESARovi voda. 
Zapomenout na privod vody znamena odsoudit 
obyvatele mesta ke zkaze. Nad pofadkem ve 
meéste bdi méstska policie. Pevnosti piné vojakt ale 
jisté také prispéji kk udrZeni pofadku. Rimané éasto 
nejsou spokojeni se svou-situaci, a tak muze obéas 
dojit i k-viné nepokoju:; Potom pfijde na radu rabo- 
vani obchodt: a niceni domti kde neni silna ochra- 
na, tam neni pomoci. 
pravni ofganizace -sidli na namésti. Tady se 
také muzeme kdykoli zastavit na kus feci's 
uredniky, zvySit Ci snizit dané, verbovat brance pro 


armadu, nahlédnout do nékteré ze statistik nebo 


zajistit pfisun penéz pro zaméstnavani otrokt. 
Rozmisténi otroku: je velice dilezité. Pracovni pfrile- 
zitosti pro otroky jsou rozmanité - ochrana pred 
ohném, udrzba silnic, domt, sluzba v armadé. Kdyz 
se v nékteré oblasti nedostava otroki, katastrofalni 


nasledky jsou na obzoru.:V rozkvetu sil tak mize — 


celé mésto lehnout popelem jen proto, ze neni 

dostatek sil pro boj s ohnem! 

| abled bh zpusobem je ale proveden viastni 
-vyvoj mésta. Tady neplati, ze.co je jednou 

postaveno, zustane navzdy stejné. Ba naopak! 

VSechny stavby prodélavaji bourlivy vyvoj a pokud 

spolecnost prosperuje, zvySuje se i uroven zastav- 





Na rozdil od SIM-CITY nabizi. . Casu se ale ze stanu zacénou 


‘CAESAR soubézné dvé roviny ovladani. V jedné 









a stanech # postupem 
vyvijet male domecky,.pozdéji ee FSO 
lepsi patrové domecky, jesté lepsi patrové domeé- 
ky, upiné nejlepsi patrové domecky, a pokud jde 
vsechno dobre a mésto vzkvéta, vyroste na misté 
néekolika dom. jedno. zbohatlické sidlo - obrovsky 
areal se zahradou, fontankami, budovami pro slu- 
Zebnictvo a dalsim luxusnim vybavenim. Vyvojem 
vSak neprochazi jen cf ENYE aT tH se | méstské 
lazné a ULE TUN zasvécene nejruznéjsim bohum 
rostou rovneéz do krasy. 

ru.zaciname jako prosty See Py 

Decurian (nejnizsi urednik) v jedné zastrcené 
provincii. Postupem Gasu a_-s pribyvajicimi zkuse- 
nostmi se ale zcela urcité propracujeme k vySsim 
hodnostem (urcite!) a nakonec se mozna staneme i 
slavnym cisafem s neomezenou moci. A to snad za 
tu trochu namahy stoji. 
okud jde o provedeni hry, neni tady co vytknout. 
Grafika je skutecne detailni, animace postavi- 


. €ek jsou roztomilé a vzdalené pripominaji super- 


bombu POPULOUS II. Hudba sice v prubéu stavéni 
mesta chybi, ale pfi jinych Cinnostech jako je prohili- 
zeni statistik nebo boj s nepfrateli prijde na radu 
monumentalni hudba ‘na velice slusSné urovni: 
Zabavu posudte sami, ale pozor! Nenechte se do 
CAESARA prfilis viahnout nebo naprosto podiehne- 
te jeho kouzlu a po nékolika dnech soustavného 
hrani padnete vyCerpanim a unavou: ICE 












































__ Cislice v zavorce za pofadim hry znamena umisténi hry v posledni 
 hitparadé minulého Cisla a EX v zavorce s Cislici znaci Cislo 
_ EXCALIBURU, ve kterém se 0 hfe piSe, at uz v recenzi Ci navodu. 
_ Hitparady se mize zuéastnit kazdy, kdo zaSle svuj Zebficek nej- 
: oa ner s nazvem vyrobce Le a typu svého pocitace. 










INDIANA JONES IV, Lucasfilm Games, (EX : oe —— 













2(3) MONKEY ISLAND Il, Lucasfilm Games, (E: GREEN BERET, / 
3 EYE OF THE BEHOLDER Il, SSi, (EX THREE WEEKS II 
4(9) GODS, Bitmap Brothers, (EX 8) SWITCHBLADE, 


SPACE QUEST IV, Siera-on-lin 
6 RED BARON, Dynamix, (EX 6) — 
7 POPULOUS III, Bullfrog, (EX 11, 1 
8 — ALONEIN THE DARK, /nfogrames 
9 CADAVER, Bitmap Brothers, (EX 
HERO'S QUEST Ill, Seno 


SHAO-LIN'S ROAD, Konarr 
BATTY, Hit-Pak 
7 (2) MYTH, va 3 




























PROJECT X, Team 17, (EX By a 
EYE OF THE BEHOLDER ll, SS/, (EX 13 
BLACK CRYPT, Electronic Arts, (EX 12) 
~ FORMULA ONE GRAND PRIX, Microprc 
5  POPULOUS Il, Bullfrog, (EX 11, 13) 
6 PINBALL DREAMS, 27st Century Ent 
7 POWERMONGER, Bullfrog, (EX 3) 
































8(7) LOTUS TURBO E Cll, Gremiin, ( 
9 TURRICAN Il, Rainbow Arts, (EX 5) 
10 
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POWERMONGER, Bullfrog, (EX 3) 
CHAOS STRIKES BACK, FTL, 
CADAVER ll, min Brothers, 






EPIC, Ocean, (EX 13) 
PACIFIC ISLANDS, Sa 










MISJA, . Aislon (EX Be ee 
KARATEKA, Broderbund 
FRED, Avalon 
DRACONUS, Cognito 
ZYBEX, Zeppelin ee 
ACE OF ACES, Accolade, (EX La 
TOMAHAWK, Digital integration = 
| 8 — SOLOFLIGHT, Microprose 
— | 9(4) LASERMANIA, Avalon 
EIDOLON, Lucasfilm 


1 (1) 
2 (7) 
3 (3) 
4 (2) 
9 (6) 
6 (8) 
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LAST NINJA III, System 3 
BARD'S TALE Ill, Interplay — 




























3(2) TEST DRIVE Il, Accolade, (EX 

4(6) ELVIRA, Accolade, (EX 13) A 
5 (9) ELITE, Firebird, (EX 1) KGB, Virgin 
6 BARBARIAN Il, Paice Software, | BAT Il, UB! Soft 
7 LOTUS TURBO E. C., Gremiin, ( 

8 ACE, Cascade Games, (EX 13 

9 PIRATES, Microprose : 






10 CASTLE MASTER, Incentive, 


eee mare 1. cena sen Te zarizeni ait sd ma A-B-Comp 
Vazeni ctenari, 1 Odpovite-li spravné na nase otazky, 


mate v kazdém kole Sanci vyhrat nékolik 

LEM INe ie Ze drobnosti. Prvni tfi z deseti vylosovanych 
Poéinaje timto Cislem EXCALIBURU y y 

zaciname zcela novou soutéz o zcela 


vyherct obdrzi néktery z joysticku 

, oa ; QuickShot (AVIATOR, INTRUDER, APA- 
nové ceny, které jsou financovany zcela 
novym sponzorem. Prazska firma A-B- 


CHE, PYTHON, MAVERICK), diskety, 
Comp a.s. se rozhodla podporfit Ctenar- 


boxy, propagacni predméty. 
skou obec naSeho Gasopisu a podilet se 


Deset vylosovanych vyherct z kazdé- 
5 ho kola postoupi do finale, které se usku- 
na rozsifeni vaSeho hardwaroveho vyba- P P 
veni. Na tomto misté se budete po dobu 


teéni koncem roku 1993. Nejen prvni cena 
deseti Cisel setkavat s naSimi vice Ci 


ve velikém finale multimedialini zarizeni 
méné zaludnymi otazkami tykajicimi se 


CDTV, ale i dalsi hodnotné ceny vam jiste 
oe gi ge ae budou stat za trochu namahy a premysle- 
prevazné pocitacovych her. Vas ukol bude ae rea 
snadny - staci odstrihnout soutézni kupon 


ni. Tak do toho! 
z této stranky (to je ten Cerveny trojuhelni- 
éek vievo dole), nalepit na korespondenc- 
ni listek a poslat na adresu redakce. 
Apropo’s, nezapomente na korespon- 
denéni listek napsat rovnéz spravne 
odpovédi na naSe soutézni otazky!!! 
Tak tedy, prvni kolo naSich otazek 
zacina: 


Prvni otazka je snadna, po precteni 
Excalibur na ni jisté odpoved’ nalez- 
nete. Vyjmenujte tedy alepon deset 
her, ve kterych se vyskytuje drak. | kdyz 
jsou kritéria pro ur€eni draka obtizna, 
nebot’ téch Zivych jiz mnoho neni, jiste 
dokazete jejich ,drakovitost* dostatecné 
posoudit. Pozor, ne vzdy je drak v nazvu 
zarukou draka ve hire (viz RISE OF THE 
DRAGON). 


slavnou sérii her firmy LUCASFILM 

GAMES, hry MONKEY ISLAND I a 
ll. My ale chceme védét, jak se presné 
jmenuje hrdina obou pribehu a co jeho 
jméno znamena v pyekladu. 


D siavn pocitacovi hraci jisté znaji 


VaSe redakce a... 







slavné hry DUNGEON MASTER je 
Kalifornska firma FTL. Vyberte jednu 
z nasledujicich moznosti, ktera odpovida 
zkratce firmy. Tak tedy FTL znamena: 
a, FANTASY TO LIFE 
b, FUTURE TRIBE OF LOBSTERS 
c, FASTER THAN LIGHT 


3: to nejsnadnéjsi nakonec. Tvurcem 
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ZALEZI TO 
NA VAS, 
PRATELE 

EXCALIBURU 
Yl) ince Fake oven a 


jste si jiz predplatili EXCALI- 
BUR. Spoléhame na Vas, ze si alespon 


*wwerves 








BUR netisknou zadarmo, penize za 
prodana Cisla se od distribucnich firem 
vraceji s velkym zpozdénim a spore 
zasoby penéz se krati. Jelikoz ma byt 
dalsi Cislo v prodeji jiz od 10.dubna 
(!!!)., prosime Vas znova: PREDPLAT- 
TE SI EXCALIBUR - IHNED! Mame 
v umyslu rozsifit pocet stran (za stejnou 
cenu 29 Ké, pro predplatitele 24 Kc) 
a pouzit tvrS{ obalku, aby Vam EXCALI- 
BUR mohl déle slouzit. Objevi se nove 
rubriky na specialni herni pocitace 
Sega, Nintendo a Super Engine II. 

uzete si pfedplatit za jednot- 
NM cenu 24 KE na Casopis 

maximalné 12 Cisel (tedy do 
ceny 288 KG). Predplatit si mUzete take 
starSi Cisla, takze pokud budete chtit 
zaslat nap/. starsi 8 a 14 a nové Cislo 
16, zaplatitte 3 x 24 KG, tj. 72 K€ jedinou 
slozenkou na adresu: PCP - EXCALI- 
BUR, box 414, 111 21 Praha 1 a na 
zadni dil slozenky ("Zprava pro pfijem- 
ce") napiSte, jaka Cisla si predplacite. 
Nejpozdéji do 21 dnu obdrzite jiz vyslé 
Gasopisy se zpravou, kolik Cini Vas 
finanéni zustatek. Je mozné pouzit take 
"double", kdy si nechate zasilat souCcas- 
né dva EXCALIBURy na stejnou adre- 
su, Cimz se uSetii poStovné. Dvé stejna 
Cisla Vas pak pfijdou na pouhych 40 
Ké. VeSkerou evidenci Vasich plateb 
zaciname provadét primo v nasi firme, 
takze se urychli rozesilani a veSkera 
agenda. Samotné rozesilani bude pro- 
vadét specializovana firma. 


redplatné pro slovenské Cte- 
: nafe je nikoli naSi vinou slozitej- 

Si. Predplatné nam muzete pou- 
kazat na nas ucet 01-01164000/0300 
pro platby ze zahranici u Obchodni 
banky v Praze. Zaplatte podle platného 
kursu tolik, abychom obdrzeli potreb- 
nou Gastku v K€. Soucasné nam platbu 
oznamte dopisem. 





Na dalSi Gisla se spolu s Vami tési 
Martin Ludvik, vydavatel Excaliburu. 


Uz jste si predplatili EXCALIBUR? 


BIS, 
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EXCALIBUR 15 © Popular Computer Publishing, 1992. VYDAVATEL: Martin 
‘Ludvik. SEFREDAKTOR: Jan Eisler (ICE). ZASTUPCE SEFREDAKTORA: Andrej 
Anastasov (Andrew). REDAKCE: ICE, ANDREW, Peter Lee. GRAFICKA UPRAVA 
A LAYOUT: Studio 24 fy. PCP. TISK z dodanych pfedioh: Polygrafia, a.s. Prispévky 
posilejte vyhradné na adresu redakce. Nevyzadané pfispévky nevracime. ADRESA 
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erestrojka, Gorbi, Rudé nebezpeCci, 
Gulag a prokleté komunistické rezimy; 
tyto a podobné mySlenky v nas vzbuzuje 
termin KGB. Mnoho z nas mélo jisté 
opravnéné obavy pied tajnymi jednotkami KSC. 
Pres vSechny utrapy a obavy si vSak troufam tvr- 
dit, Ze nase STB byla (a mozZna jeSté je) pouha 
hra marSalkt v kostky oproti interni velkoruské 
policii KGB. Nova hra od Virgin games se stejno- 
jmennym nazvem je toho opravdu vystiznym 
dukazem. Udivilo mne, s jakou vervou a dusled- 
ect Me ew 2-lee(etci Melee lei 4e lel CUM LU d og 
ry v Rusku pred demokratickou revoluci. Ve své 
hfe pomérné presné zobrazili vétSinu hlavnich 
rysu komunistické diktatury: malost ruskych lidi 
otupélych strachem a apatii a uzasné slozitou 


Re) LMU sal aCe Cel mele ole GUM MTCC Cm CC| 


ve kterych by se nevyznal snad ani zesnuly 
Stalin. Nékteri z vas si mozZna vzpomenou na 
vynikajici hru Kult, ktera se na Amigach objevila 
Emi me Na CM CCUM Me Cem ele id 
éasopise Bajt. Vérte nebo ne, jeji autori se znovu 
seSli a dali dohromady hru, o které praveé Ctete. 
KGB se Kultu v mnohém podoba. 
J jsem jiz uvedl je KGB hra pilné propracovana 
a obsazny manual vam prozradi mnoho véci o 
Rusku a komunistické diktatufe. Napad Virgini 
vymysleli takovyto: nachazite se v Moskvé a jste 
élenem osvétového vyboru sovétské viady, ktery 
ma za Ukol kontrolovat Ginnost vnit?nich politickych 
organu a bojovat proti korupci. Prizivniky a zlocinci 
se to na vy8Sich postech KGB jen hemzi a proto se 
okamzité stanete trnem v oku. Velci bossové vas 
toleruji jen do té doby, neZli prijdete na kloub orga- 
nizovanému zlocinu. Jedna se o nepfilis Casto zmi- 
hovany druh zlocinu, o kterém mnozi z vas pravde- 
podobné jesté neslySeli. Jeho podstata tkvi v tom, 
Ze jisti zZamozni lidé jsou vzruSeni pri pohledu na 
utrpnou smrt jiného Clovéka. Jedna se o jakousi tvr- 


‘dsi odriidu masochismu. Bohaci si vSak neradi 


délaji problémy a tak tyto nasilné smrti dostavaji 
Wyle e- ULB videokazetach. Ano, tato hra neni urce- 
na pro slabé natury. Muéeni, smrt a krutosti se misi 
_ $ ubohosti a bezmocnosti obéti v ponurou 
atmosféru komunistickeho Ruska. 
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© aoa hry je feSeno dokonale, obytné prosto- 
ry se samy mapuji, kursor se automaticky méni 
v prikazy, jakékoliv dialogy si muzete prehravat 
nékolik hodin dozadu a nahravani a ukladani hry je 
uchazejici. Upozornuji vsechny pafany, ze hra je 
velice obtizna a na mnoha mistech ziistite, Ze vam 
chybi zdanlivé zbyteéna hloupost ze zacatku mise a 
vy si prehrajete vSechno znova. Abyste se nemuseli 
v KGB placat jako ja, uvedu nyni feseni prvnich 
dvou misi této masivni adventury, abyste se dostali 
do déje a pak uz si vas hra podrzi sama. 


UKOL 1 

di do kancelafe mrtvého a pfi prozkoumavani 

seber vodku, Sténici ze sluchatka, sirky, dolary a 
baterie. Na sestru zabitého bud’ viidny a dostanes 
mikrokazetu. Jdi pfed dim a pozadej strazneho o 
kliéek ke kabinetu. Z kabinetu vyndej noviny a maly 
kazetak. Prozkoumej noviny, vioz baterie a kazetu 
do kazetofonu a venku vrat' kli¢ek straznému. 
Rychle jdi domu a promluv si se stry¢kem, ze svého 
pokoje si vezmi dalS/ dolary a civilni oblek. Vrat se 
do ustredi a podej pravdivé hlaSeni Voviovovi. Na 
otazku odpovez ,,Hollywood...". 


UKOL 2 

ed na misto akce a vstup do obytneho bloku 

domovnim vchodem (ne barem). V prvnim patre 
vstup do prvnich dvefi vpravo a podplat barmana 
30-ti dolary. Jdi na zachod a prozkoumej misu, 
penize neber a vyjdi ven. Chvili pockej a az na WC 
puijde mlady pankaé, vejdi za nim. Opét prozkoume;j 
misu a splachni drogy do toalety, uréité si je neber! 
Vyjdi pred diim a zadnim vchodem vstup do temneée 
haly. Potmé jdi do prvniho patra a Skrtni prvni sirku 










(pouzij sirku na krabiéku). Prozkoumej mistnost a 
nalezeny privések "Clipboard" si vezmi. Vrat se do 
prvniho patra obytné éasti domu, obleé si civilni Saty 
a zaklepej na dvefe 7. S divkami opatrné mluv o 
sexu a 0 sousedech, éasem se dozvis dulezité 
informace tykajici se najemnika bytu ¢.5. Vyslechni 
najemniky tohoto bytu a pfesun se do apartmentu 
é.4, kde pofadné vyzpovidej dédka. Opét do prvni- 


ho patra, poloz privések na zem a vejdi do baru. 


Promluv si s parem novych navstevniku a jdi s nimi 
pred dim. Nez té staci napadnout, zabij Lyonku a 
seber mu pacidlo. Télo mrtvého Lyonky odtahni a 
schovej do koSe vpravo na ulici. Jdi vpravo od baru 
a pacidlem vylom druhé zaméené dvefe. Projdi 
pokojem do obchodu s masem, rozsvit si a prohle- 
dej pult. Odblokuj jistici zarizeni a vejdi do mrazirny. 
Prozkoumej lidska téla v pytlich, vyjdi ven a po 
cesté alarmovaci zafizeni znovu zapni. Jdi do baru 
na WC na velkou a ulehéi si. Z haly horniho patra 
vstup do pokoje ¢.6. Rozpovidej tlustocha na tema 
masna a stanes se jeho hostem. Pokracuj do poko- 
je €.8, prozkoumej skiifku a seber bily papir. Projdi 
pravymi dvefmi, prozkoumej pokoj a vezmi desky, 
ve kterych jsou ukryty fotografie. Vezmi fotoaparat 
ze skriné a vyfot bily papir z minulé mistnosti. Vlez 
do dvefi vievo, budes uzaméen v malém pokoji, 
GekaS na smrt. Prozkoumej stil a nalezeny odpo- 
slouchavaé rozbij. Cekej na prichod dévéete. Vubec 
s ni nemluv a nepodavej jf Zadnou informaci. Az pfi- 
jde ameriéan, pomoz mu dévée vyhnat a ukaz mu 
rozbity odposlouchavac. Prozkoumej bzucak nad 
dvefmi a az ho ameriéan odpoji, zavolej Ritu. Rekni 
ji, Ze maS kokain a Ze ji ukazeS, kde je schovany. 
Jakmile té dévée pusti z pokoje, skoc na ni a po 
odchodu americana se schovej za dvefe vpravo 
(door 8). Poékej, aZ vstoupi svaloch Verto a zautoc 
na néj. Prohledej ho a seber mu revolver a modry 
papir. Modry papir vyfot’ a vrat ho lezicimu Vertovi. 
Bily papir vrat’ do skfifky, kde jsi ho nalezi. Jdi do 
vedlejsi mistnosti a ze Supliku pod televizi vynde} 
videokazety. Prehraj si je ve videu a vrat se na 
ustredi. GaluSkinovi fekni, Ze mas namifeno do 
,Leningradu, Lagoda park, 3 in afternoon August 
16“. Vezmi si kynedril, abys neblinkal ve viaku. Ve 
tfeti misi vas Geka mnoho strasti a prutahd, urcité si 
ji uzijete. PY esta 


. 








Ou tanku stojicfho na okraji lesa ted’ vi, Ze bitva je 
jiz ztracena. Nepratelska jednotka se blizi. Uz je v 
dosahu radaru. To se jiz na obzoru objevuji prvni siluety 
Sedych vozidel, Sedych posit smrti. Délova véz Shermanu 
se liné otaci ve sméru blizici se kolony. Zamifit.....pal! 
Némecky Tiger vyfazen z boje. Prvni salva z nepfatel- 
skych dé! zasahla lesni porost maly kousek od stanoviSte 
tanku. Na misté vysokych stromt zbylo jen par ohofelych 
parezui a oblak koure. PriSté jiz budou stfely pfesnéjsi, 
potom jesté presnéjsi a nakonec... 

AMPAIGN je tazeni. Tazeni tankovych armad po 

bojistich Druhé svétové valky. Je to ale také tazeni 
softwarové firmy EMPIRE po monitorech pocitactd vSech 
milovnikt strategickych her i propracovanych simulator. 
Tazeni, které bude nakonec jist6é UspéSné a vitézné. Po 


uspéchu dvojice strategicko - akénich her TEAM YANKEE . 


- PACIFIC ISLADS ztistala firma EMPIRE u zpracovani 
tankovych bitev. A jak to vSechno viastné dopadlo? 
| Sapte strategicka hra smichana s vynikajicim 
simulatorem tankovych bitev. K tomu pfidame jesteé 
neuvéritelné mnozstvi bojovych stroju, které se ve hre 
vyskytuji (kdyz jsme pfi jejich pocitani prekroéili Cislo 100 
vzdali jsme se moznosti dobrat se konce) a které Ize veli- 
ce snadno oviadat! Nejsou tady jen tanky a déla, ale i 
nakladaky, dzipy, obojZzivelna vozidla, upravené buldozery, 
letadia, valeéné lodé... Ke vSemu pristupuje jesté realistic- 
ké prostiedi vSech velkych bitev Druhé svétové valky a 
jako polevu dame strhujici intro na poéatku hry. A jako 
bonbdének navrch umistime propracovany editor, ve kte- 
rém muzeme ménit vSechno od rozmisténi vojsk az po 
rozlozeni mést, méstecek, visek, vesni€éek, kopct, kopec- 
kd, navrsi, vrSku, vrSiéku, fek, riéek, potokt, potUckd..... 
pracovani CAMPAIGN se vwyrazné lisi od vetsiny star- 
Sich strategickych her. Hra neprobiha v jednotlivych 
tazich, jak jsme si u strategickych her zvykli, ale v realném 
éase, ,Skoro jako ve skuteénosti*. K dispozici jsou tri pohle- 
dy na valecny ,svét*; pohled na mapu celého uzemi, kde 
probiha rizeni vSech valeénych operaci. Kdyz se pfiblizi dvé 
jednotky na urcitou vzdalenost, objevi se mapa bojisté, ve 
které Ize fidit jednotlivé tanky. Kterykoli z tank nebo jinych 
vozidel zafazenych do bitvy Ize kdykoli oviadat v 3D zpraco- 
vani a pfiblizit si tak dramatickou atmosféru bitvy. Kdykoli v 
prubéhu bitvy Ize také pozadat o leteckou nebo délostfelec- 
kou podporu. Skoda jen, Ze letadla nelze samostatné fidit. 
ra oplyva neuvéritelnym mnozstvim detail. Tak napfi- 
klad jednotliva bojova vozidia jsou dostupna az v 
dobé, kdy byla ve skuteénosti pouzita. V roce 1939 je k dis- 
pozici jen hrstka strojd na kazdé strane fronty. V roce 1945, 
tedy ke konci valky jiz obé strany disponuji mnohem kvalit- 
nejsimi a vykonéjsimi zbranémi. Na bojisti se prohanéji 
tanky vSech typt i velikosti. Kazdé vozidilo ma svoje speci- 
fické viastnosti jako rychlost, sila pancife nebo sila déla, 
vsechny tyto viastnosti se dozvime z informaéni tabulky, 
ktera pfislusi kazdému vozidlu. Protitankova déla nemaji 
viastni pohon. Nevadi. Staci pristavit nakladni vozidlo, pfi- 
pojit délo a jedeme! Pro obojzivelna vozidla zase neexistuje 
zadna vodni pfekazka. Nikoho nepfekvapi, kdyz lehky tank 
zapadne do krateru po délostreleckém granatu... 
8 Sepals tank muze byt zpoéatku trochu neprehledné 
a naroéné - hraé ovlada oddélené pohon kazdého 
pasu, otaceni i Uhel naklonu hlavné. Pro ty, kdo maji s kla- 
vesami problémy je k dispozici automaticky pilot i stfelec. 
Utoéit Ize jednotlivé i ve skupinach, Ize zvolit automatickou 
nebo manualni strategii, samozfejmé nechybi ani moznost 
nastavit presnost detail - u AMIGY je hra pfi nejvétsich 
detailech ponékud trhana, ale PC zviada bezchybné. 
AMPAIGN je rozhodné strategickou hrou, ktera stoji 
za to. Prijdou si tady na své jak milovnici strategy, tak 
obdivovatelé simulator. A az budete jednou stejné jako ja 
zahnani nepratelskou armadou na pokraj lesiku s posled- 
nim tankem s poskozenymi pasy a budete muset Celit 
mnohonasobné pfesile, nepropadejte zoufalstvi a feknéte 
si, Ze je to prece jen hra. | kdyz zatracené dobra hra. ICE 
































strategii. 








lizi se vecer. Nad spalenym bojistém 
se vznaSi kour ze shorelych domt 

a trosek zborcenych tanku stojicich 
opodal. Spojenecka tankova divize 
byla temér do posledniho stroje zdecimovana 
bleskovym utokem nemecké armady. 
Roztrousené zbytky spojeneckych vojsk si 
vzali na muSku némecti stihaci. Z pocetného 
vojska zbyl jediny tank. Osamoceny Sherman 
M4 ceka na pokraji lesniho porostu. Jedina 
strela zasahla pasy a znemoznila tak jeho 
pohyb i pripadny ustup. Boj proti mnohona- 
sobné a lépe vyzbrojené pyesile byl marny jiz 
od samého poéatku, ale i presto se spojene- 


cka vojska rozhodla volit radéji boj. 
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eden muj znamy Sel jednou v noci ze spole- 

éenského obéerstvovaciho zafrizeni (tzn. 

z hospody - pozn. red.) a v temné ulicce se 

proti nému vynofila tmava postava. Bez jedi- 
ného slova ona postava provedia nékolik neéistych 
chvatt a mtj pritel se zmohl jen na nékolik obrannych 
udert. Za chvili jiz lezel na zemi s boulemi na hlave, 
poSlapanym sebevédomim a prazdnou penézenkou. 
Nadherna ukazka pouli¢niho boje. Hra firmy US GOLD, 
ktera si z pouliénich boju vzala priklad se vSak od této 
noéni_potycky diametralné odliSuje. Nastésti. Byt na 
ulici prepaden, pfemozen a oloupen nepatii zrovna 
k tém nejpiijemnéjsim zazitkim. Zato vzit joystick do 
ruky a zahrat si hru STREET FIGHTER Il patti k zazit- 
kum skuteéné nevSednim a vynikajicim. Ostatné, boje 
na monitoru nejsou az tolik nebezpecné... ; 


TREET FIGHTER II je jiz od minulého roku hitem 


hracich automatti po celé Evropé. Nenji divu, Ze pfisla 
na fadu i pocitacova konverze. Firma US GOLD se pusti- 
la do nelehkého Ukolu a-my dnes jen kulime oci, jak se 
podafilo pfenést atmosféru z automatu na nase pocitace. 
Skuteéné, po chvili hrani se tak pfenesete do strhujici 
atmosféry hry, ze ra ea na okolni-svéet a v jakémsi 


‘mystickém spojeni s pocita¢em budete oviadat svého 
hrdinu tak, jako oviadate svoje viastni télo (ale no tak - 


pozn. red.). Grafika je neuvéritelné detailné propracovana 
a hyfi barvami, coz je vzhledem k moznostem domacich 
pocitact celkem s podivem. Animace postavicek je fan- 
tasticky plynula; ostatné neni divu, kazda postavicka ma 
okolo 225 animaénich oken. Clovék jen zira, jak jsou 
postaviéky neustale v pohybu, jak plynule prechazeji 
yo jednoho pohybu do druhého a jak jsou el pohyby 
zasné skloubeny dohromady. Skoda jen, ze se hudba 
u boju neustale opakuje, ale tenhle Bells snad 
muzeme US GOLD prominout. 
Thais provedeni. Pokud jde o hru samotnou, tézko 
muze byt popsana slovy tak, aby to odpovidalo jeji 
skuteéné atmosfére. Zadna hluboka mySlenka tady samo- 
zrejmé neni. Po pravdé feceno, tézko posoudit, zda ve hre 
je vabec NEJAKA mySlenka. Napini hry od zacatku do 
konce je boj. Boj pouliéni, boj bez presnéji vymezenych 
pravidel, boj mirné krvavy, ale ne smrteiny. Pri hfe pro jed- 
noho hraée si mtizeme vybrat jednoho z osmi bojovniku, 
se kterym se vydame na cestu po ulicich svéta. Kazdy ze 
zapasnikt: ma svoje specifické vyhody i svoje nedostatky. 


~ Kromé uzasné rozsahlé serie uderti a kop ma kazdy 


k dispozici speciaini zbrané. Tak se muze stat, ze vas sou- 
per zacne probijet, metat elektrické blesky nebo strilet 
ohnivé koule. Nami zvoleny bojovnik se vydava na cestu 
po odlehlych konéinach svéta, aby se utkal se svymi soky. 
A boj je to skute¢né naroény. Hraje se tady na energii, kKdo 
vyerpa svoji energii, prohral. Aby byla alespon WCC 
Sance, hraje se na dva vitézné Sree elel to znamena, Ze 
bojovnik musi byt porazen nejméné dvakrat, aby byl ze 
hry vyrazen (diky za vysvétleni - pozn. red.). Na zacatku 
hry mame rovnéz moZznost nastavit hru tzv. ,na cas“; 
potom vypadava ten, kdo ma po ubéhnuti Casoveho limitu 
méné energie. Po odrovnani nékolika protivniku je Cas pro 
premii - niceni auta, rozkopavani sudt. ZkuSeny bojovnik 
dokaze zdemolovat fadovy automobil behem nékolika 
sekund. Dokazete to i vy? Kdyz se vyrovnate se sedmi 
zakladnimi protivniky, prijdou na fadu ¢Ctyri specialni bojov- 
nici, ktefi nepochybné daji zabrat i zkuSenému rvaci. 
2. zminku stoji i to, jaka je rozmanitost jednotlivych 
postav. Zatimco néktery vyuziva svoji hrubou silu 
a télesnou mohutnost, jiny dava pfednost mrstnosti 
a rychlosti. DalSi borec zase pouziva svych extreme dlou- 
hych a nebezpeénych konéetin. VSechno je dovoleno. Az 
vas v Brazilii podivny tvor jménem Blanca pokouSe, nebo 
az si na vas v Rusku sedne odpudivy zapasnik Zanglief, 
nezoufejte a bojujte. Jinou mozZnost ani nemate, protoze 
tady neni odvolani. Vyhrava jen silnéjsi. 
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alee snad jen jedno varovani: pozor, nenechte se 
priliS vtahnout do hry, protoze hrozi nebezpeci, ze se 
v realném zivoté budete chovat stejné jako postavicky ve 
hfe a az vas nékdo nebo néco rozcili, za¢nete kopat na 
vSechny strany a stfilet ohnivé koule. Ted’ ale uz na nic 
Be a dejte se do boje. Nejnebezpecnéjsi ulice 
svéta vr Cekaji... , ICE 
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Rok 1990: | 
Be firma UBI Soft prichazi s originalni hrou 
s nazvem B.A.T. Hraé se vziva do role agenta tajné 
sluzby budoucnosti, aby zakro¢il proti nebezpecnym 
zloéincim. Zpracovani hry je v podivnem stylu 
,comics", kdy se jednotlivé obrazky zvlastnim, ale nikoli 
nezajimavym zpusobem prekladaji pres sebe. Agent 
ma v levé pazi zabudovan organicky biopoCitac, s jehoz 
pomoci Ize oviadat jednotlivé zivotni funkce. Krome 
toho je hra obohacena o nékolik meziher, jako jizda na 
udrzbafském voziku v podzemi (ve stylu DUNGEON 
MASTER) nebo let v malém pouStnim kluzaku. Pro 
ostiilené dobrodruhy a vyznavace her typu adventure, 
jedna z nejlepSich her vubec. 


Rok 1993: 

louho oGekavané pokracovani B.A.T. je na svete. 

Nese prozaicky nazev B.A.T. Il a tentokrat je zrej- 
mé, ze UBI Soft vsadil na kartu mohutné, obsahle 
adventure'se vSim co k ni patri. Spousta véci se na roz- 
_ dil od prvniho dilu zménila. Vestavény pocitacé na levém 
zapésti dostal novy design, programovaci jazyk se stal 
prehlednéjsim a srozumitelnéjsim (pro ty, kteri vedi jak 
jej pouzivat), zménil se zpusob komunikace s lidmi - na 
rozdil od téch nékolika konverzaénich témat v prvnim 
dile je zde obrovsky nartist text i zména celeho kon- 
ceptu konverzace; v comicsovych ,,bublinach* jsou Cer- 


vené vyznacena témata k dalSi konverzaci - staci zvolit 


danou oblast a rozhovor se ubira zvolenym smérem. 
Dali zménou je také sbirani a manipulace s predmety. 


Rok 2196: 

alakticky systém opét upad! do hluboké ekono- 

mické krize. VeSkera ekonomika se toci okolo 
Zivotné dulezité latky - Echiatone. Monopol na tézbu 
této suroviny drzi prohnila firma Koshan INC. 
Protivnikem této zvrhlé spolecnosti je jeden z nejtvr- 
dSich muzt galaxie, zkuSeny, dokonaly a technicky 
vyborné vybaveny agent moderni tajné sluzby - 
B.A.T.(Bureau of Astral Troubleshooters). Ano, ten 
muz, ktery pred nékolika lety svym rychlym zasahem 
zneSkodnil Sileného Vrangora na planeté Selenia se 
vraci, aby obnovil poradek a zakon. Svét do kterého 
tentokrat prichazi je mnohem rozsahlejsi, kompliko- 
vanéjsi a zcela se liSi od toho v dilu prvnim. Jak? 


Cc. hra je pina pohybu a pripomina jiz spise ,animo- 
vany comics“; na jednotlivych lokacich dochazi k 
neustalym zménam, v pozadi se objevuji nove osoby, 
léta tady mnozstvi nejroztodivnéjsich stroju a pohybuje 
se zaplava podivnych forem zivota. Kromé toho se okolo 
stale prochazeji zastupy lidi, s kterymi je mozno komuni- 


kovat, bojovat nebo je pouze okradat. Architektura mésta _ 


ROME Il je zcela originalni a neobvykla; pozemStane, 
ktefi kdysi kolonizovali mistni planetu s sebou prinesli 
tradice a zvyky ze starého Rima; tomu odpovida spousta 
podivnych kombinaci antickych sloupovych chramu se 
supermodernimi vySkovymi budovami, torza starovékych 
soch mezi elektronickymi systémy atd. Odkaz Rima se 
ostatné projevuje i na Zivoté spolecnosti; fimska jména, 
rimsky zptisob Zivota, nékteré potraviny a napoje s rim- 
skymi nazvy atd. Oblibenou zabavou jsou rovnéz zapasy 
TECHNOGLADU vy aréné. Technoglad je Clovék special- 
né elektronicky upraveny a vycviceny k jedinému ucelu - 
boji na zivot a na smrt. Ostatné, Technogladem se muze 
stat kazdy; staci se dopustit dopravniho prestupku a 
nemit na zaplaceni pokuty - po uvrzeni do vézeni je 
cesta do areny voina... 
Ne B.A.T. Il ale neni jen prochazeni mistnosti, 
sbirani a pouzivani véci. Po pulhodiné hrani jsem 
napocital osm akénich meziher, ktere hru dokonale 
zpestii a umozni hraci si odpocinout od Freseni logic- 
kych problémt. V B.A.T. Il tedy najdeme simulator 
pozemniho taxi, simulator létajiciho taxi, simulator kos- 
mické lodi, simulator soubojui gladiator v aréné, akéni 
pfestfelky ve stylu Operation Wolf a tri hry na automa- 
tech v arcade herné - podivnou odriidu nasi damy, hru 
s pInénim nadob vodou a koneéné znamy arcanoid se 
éty?mi palkami (podobné jako ve hfe Traz). Tyto mezi- 
hry jsou zde nejen pro osvézeni, ale maji svj cil; je lev- 
néjsi pronajmout si taxi bez fidiée, nez se nechat vozit 
za premrsténé sumy. Je spolehlivéjsi prevzit prestfelku 
do viastnich rukou, nez spoléhat na strategickou Cast. A 
je bezpeénéjsi vyhravat penize v herné na automatech 
nez okradat chodce a prodavat jejich majetek... 
Bo ll je rozhodné urcéen pro zkuSené dobrodruhy 
(tzn. hraée v oblasti adventure - pozn. red.) i kdyz i 
zaéateénikovi bude dopfan pohled na zaplavu vynikajici 
grafiky. Hra ma samoziejmé i svoje nevyhody; nekoho 
mozna odradi neustaly béh Gasu, jiny bude znechucen 
poctem disket a jejich Castou vyménou, a ti majetnéjsi 
se budou marné trapit s instalaci na harddisk (u 
AMIGY). Odménou za hodiny stravené u pocitace vSak 
bude mnozstvi vyborné zabavy, obrovsky rozsah herni- 
ho prostoru a zaruka, Ze tahle hra jen tak snadno poko- 
rena nebude (samozfejmé pouze do té doby, nez ji 
nékdo pokazi otisténim navodu - pozn. red.). ICE 


UBI Soft, 1992 
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imto je na svétée dalsi hra, od které se milov- € Zapadnimi Casopisy se shodnu v jedné smutné véci - likvidace. 
nik podzemnich kobek nebude moci odtrh- ULTIME ll se neda prakticky nic vytknout. Oviadaci Doétete se 
nout, ani kdyz si jeho zaludek bude fikat menu a uvodni sekvence jsou dokonalé. Co se hry tyCe,  také o osu- 
oO potravu. Pokud se vam alespon trochu —_nema zadné nedostatky: viahne vas do déje, je Uzasné —_ dech prfatel, 
libil DUNGEON MASTER, BEHOLDER nebo BLACK _srateina, svého bojovnika si miiZete dokonale cvicit ve dva- _ktefi jsou s vami chyceni v hradu a budou vasimi 
CRYPT, vezméte si ve Skole nebo v praci voino, _ceti ruznych oblastech (amani zamku, péstni souboje, __pomocniky v pruébéhu celé hry. Dale baleni obsahuje 
kupte si ULTIMU Il a zamknéte se v pokoji. Néco —_opravovani rozbité vyzbroje, atd.), system Kouzleni je doko- — velkou mapu._ zamku s popisky hlavnich mistnosti, pro 
takového si totiz musite oe wenn -_ naly a kouzel je spousta. U A neni ani oS slozita, rychiou orientaci na zacatku hry. 
_ = mize si zahrat kazdy. Hra se mapuje 3 — £yd ULTIMY |, na kterou jsme recenzi vubec nenapsali 
ee ea : a = Sim zpusob: y jsem kdy vidél. ‘VPF a stydime se za to, se druhy dil isi svoji detailnosti, 
BE vorci UI : <aii ORIGI oznamk : jich gumova jde- “lepsim zpra ovanim postav a bestif a Hayne SvoU uzas- 
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poloviné tficatych let dvacatého stoleti 
doslo v Alexandrii v Egypte k podivnemu 
incidentu. Znamy egyptolog byl brutalneé 
zavrazdén, kdyz sestupoval z paluby lodi 


a dobrodruzstvi je ale pokazdé stejny; ve 
ivstupn{ hale hotelu Savoy posedava par hostu, 
Svycarske hodiny na stene nejdou a recepcni ma pro 
nas dulezity dopis. Po pfecténi dopisu zacina vysetro- 
vani. Nejprve je treba ziskat kontakt na organizaci, 
ktera se zabyva prodejem starozitnosti. Potom bude 
mozna snadneé ziskat informace o starobylych svitcich 
a dostat se na stopu tajemného hadiho naroda. Tady 
se cesty ruznych postav rozchazeji (zalezi na schop- 
nostech), a tak i my opustime déjovou linii a budeme 
se vénovat hre samotne. 

AUGHTER OF THE SERPENTS je klasickou 

adventure firmy MILLENIUM. Cely déj sledujeme 





na pevninu. Utoénikovi se naStésti nepodafrilo 

uniknout. Byl zastfelen policistou konajicim v pfri- 

stavu sluzbu. Na celé zalezitosti byla podivna 

jedna maliékost; jakmile byl vrah zasazen strelami 

, ze sluzebni pistole, jeho télo se pokrylo Supinami 

| a zménilo se v podivnou hadi obludu. 

) kdyz se tento pribeh odehral pouze ve fantazii tvur- 

| cu hry DAUGHTER OF THE SERPENTS, muzeme 

se i my vydat po stopach podivneé udalosti v pristavu. 

Jestlize se rozhodneme pustit se do vySetrovani, Ceka z viastniho pohledu. Muzeme tak komunikovat 

nas cestovani po Alexandrii, Cteni starych svitku, roz- os , | $ postavami, sbirat a pokladat predméty i chodit 

| . hovory se zkuSenymi archeology, spoluprace s policii 4 Auednoct trochu odligné a déjova linie se rozviji 2 mistnosti do mistnosti. Kdykoli je mozne zalistovat 

i patrani na viastni pést. Vrah v pristavu byl totiz Cle- —_zcela jinak. Jednu hru si tak mu uzeme zahrat nékolikrat Vv brozurce ,,Pruvodce po Alexandrii* a docist se spou- 

| nem tajemného a starobylého naroda, ktery prezil — ,dokola" a pokazdé budeme stavéni pied jiné problé- stu historickych, faktickych i mistopisnych Udaju. K dis- — 

: z hlubin davnovéku az do soucasnosti. Naroda zijiciho. my, budeme se setkavat s jinym pesiavarn a chodit _ pozici je i pfehledna mapa mésta a poznamkovy blo- 

ee ve Ztracenem meésté, které je bezpecné skryto zrakum | or éek, do kterého se automaticky zapisuje pribéh hryve 

: kazdého smrtelnika. Mutantniho naroda pololidi-polo- had pines a ‘piitadli VOU. WV redakci si jen migeme formé deniku. Je tady rovnéz poznamenavan éas 

: hadd. Nalezeni tohoto Ztraceného mésta je take kKit- postesknout nad tim, Ze nemuzeme vydat kompletni dulezitych schuzek a udalosti. Mame zkratka k dispo-. act 
€em k vyfegeni celé zahady. nayod » museli aoe pol romady papiru, a zici vSe, Co je potfeba k zivotu praveho deteKtiva. —__ 

a pocatku mame mozZnost zvolit si podobu sv & . ite : idete Gis je celkem na sluSné Urovni, i kdyz bychot 

hrdiny. Muzeme se narodit jako muz éi Zena, i jisté ocenili o trochu vice pohybu a animac: 

: it vék i akademické tituly. Nejddlezitéj&i je ale. : Orientalni hudba je stylova a podbarvuje atmosfér 

se Muzeme ee ee le o ae y onégi fznosti j -R 
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Nejvéetsi Cesky legalni distributor stra- 
tegickych, vale¢nych a. akcnich 
her, simulaci a adventur. 


VISION 





Ve Stresovickach 1, 16900 Praha 6 
Tel. zaznamnik: 02/351158 


KDO TO MYSLI S HRANIM VAZNE... 
MA ORIGINALY 





Novinky tohoto mésice: PC AMIGA 
ULTIMA UNDERWORLD II 1.290 

ONE WAN DEB) ei h\s =a! s22] 0 

GREAT NAVAL BATTLES sets] 0 
DAUGHTER OF SERPENTS 2218 
POPULOUS II 542] 0 
POPULOUS II PLUS 1.090 
VEIL OF DARKNESS 1.390 

GARY GRIGSBY'S PACIFIC WAR 1.690 

Dale nabizime: 

EYE OF THE BEHOLDER 590 590 
EYE OF THE BEHOLDER II 1.390 1.390 
PROPHECY OF THE SHADOW 1.390 

THE SUMMONING 1.390 

Biel =e VVC) sarale - 990 

RAMPART 990 

BiO) i= sa ic] @ heT 8 
SIEGE ~ 990 

ULTIMA VII 1.290 

ULTIMA UNDERWORLD 522) 0 

WING COMMANDER II 1.290 

WC Il SPECIAL OPERATIONS 690 

V FOR VICTORY 1.190 


Pripravujeme: 

STRIKE COMMANDER 
MERCENARIES 

DARK SUN : 
EYE OF THE BEHOLDER III 
SPACE QUEST V 
PRIVATEER 

ULTRABOTS 





 Zavazné ey na dobirku tyto sn Objednavku posilejte na adresu VISION) Ve StieSoviékach 1, 169 00 Praha 6. 
pocet _titul : | PC/Amiga cena 





PoStovné: 1 program 40 Ké, 2-3 programy 70 Ké, 4 a vice 100 Ké. VaSe objednavka bude vyfizena do 2-3 tydnu. . | soucet 
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Alone in the Dark 


hcete se pono/yit do svéta zahad, tajemstvi 
a hororu, do svéta, kde viadne magie a sily 
satanovy, skute¢éné chcete ? Opravdu ??? Pak 
tedy rozsvitte kontrolky na svych poCcitacich a vzijte 
se do role Glovéka, ktery je ponechan sam v obrim 
domé, aby prekonal vSechny nastrahy drive, nezli 
krajinu zahali plat’ noci a v domé rozpoutaji svij 
tanec sily pekeiné. Zdali se vam to podaii, zalezi jen 
na vaSi pohotovosti a schopnosti kombinace. Hra 






ALONE IN THE DARK totiz v sobé obsahuje prvky her ~ 


arcade a role play adventure, coz temér vzdy zaruCuje 
kvalitni zabavu. A jestlize se jedna o produkt softwa- 
rové firmy INFOGRAMES, neni temér co dodat. 


le nyni jiz k samotné hfe. Po kratkem, ale v celku 

puisobivém intru, se ocitnete na pudé jakehosi blize 
neidentifikovatelného domu. Po prvnich krocich vas jisteé 
prekvapi pina 3D animace vSech postav a predmetu, 
které naleznete, coz vam umoznuje prohlédnout a pro- 
zkoumat predméty ze vSech stran. Napriklad jsem timto 
zpuisobem objevil klié schovany ve vaze v jednom pod- 
krovnim pokojiku. Na hfe se mi velice libi to, ze od 
zacatku je vase postavicka v pliné akci, dalo by se fict 
vytizena. Asi po triceti sekundach po startu, na vas zau- 
toci jakasi smés upira a baziliska, ktery vleti do podkrovi 
oknem. Nahodou je tady ale stara skrin, kterou muzete 
okno zablokovat. OvSem po dalsich dvaceti sekundach 
se pro zménu z podiahy vysouka zombie atd. 


Wizardry Vil - The Crusaders of Dark Savant 


-rovymi pribehy yy IRAN, spieoieele H. 





Ver zvlastné jsou freSeny souboje. Pokud naleznete 
secnou zbran, vyzkouSsejte si nejprve vSechny mozné 
seky a obranné pohyby, abyste se na boj dobre pfipravili. 
Az narazite na nepfitele, dejte si velky pozor, protoze vet- 
Sina z nich se blizi velmi pomalu, aby vzapeti prudkym 
pohybem zautoGila. Proto musite vzdy zautocit jako prvni. 
Ostatné kazda potvora vydrzi maximalné tri, ¢tyri udery, 
takze s nimi nebudete mit moc prace. 


trelné zbrané doporuCuji pouZzivat jen v krizovych situ- 

acich. Nejen proto, ze mate omezeny pocet streliva, 
ale Ze jejich kvality ocenite zejména ve sklepenich, kde se 
bez nich neobejdete. Pri soubojich je dobré hlavné to, ze 
jsem si mohl vybrat nejméné ze dvou pohiedu, z kterych 
budu souboj sledovat. V kazdém pokoji je totiz umisténo 
nékolik kamer, z kterych pozorujete pohyb vaSeho hrdiny. 
To znamena, Ze v jednu chvili sledujete postavicku shora, 
o kousek dal zezadu a o daléi kus treba z boku. Toto zpra- 
covani je skuteéné originalni. Timto zptisobem se tedy 
budete pohybovat v prostorach domu. Postupné budete 
muset navstivit vsechna mista cd pudy az po sklep a roz- 
hodné se nebudete nudit, obzvlast kdyz vas bude dopro- 
vazet ponura hudba a vyborné zpracované zvukové efek- 
ty, jako napriklad nabijeni brokovnice. Mné osobné hra 
pohitila jiz od samého zacatku, a to hlavné kvuli vynikajici 
atmosfeére, kterou podporuje nejen hudba, ale i grafika. Na 
hre je jasné vidét, Ze se jeji autori nechali inspirovat horo- 
eect 


Infogrames, 1992 


grafika 1, hudba 2, napad 2, zabava 1 
PC 





ale i nékolika souGasnych spisovateld. Nékteré scény, 
jako by byly dokonce z knih vystrizeny. Cela hra se viast- 
né odviji jako jeden velky filmovy THRILLER. 


nyni nékolik rad pro zacinajici Alondarkare. Ze zacat- 

ku sbirejte vSechny predméty které najdete, dukladne 
prohledejte kazdy pokoj, napriklad stoji zato se obcas 
podivat co je za obrazem. Pozici doporucuji ukladat vzdy 
pied kazdym a také po kazdém boji. Predméty, jako jsou 
desky a knihy doporucuji shromazdovat na jednom 
dostupném misté a vzdy si vzit zrovna to co potrebujete. 
Ne vSechny knihy jsou uziteéné, napriklad se vam mize 
stat, Ze pomoci zarikadla v knize vyvolate duchy a to je 
potom konec. Pomoc jedné z desek zase muzete roztan- 
covat zkamenelé taneéni pary v hudebnim salénku. 
A vubec zde jesté narazite na celou radu zajimavych 
momentu. AZ hru po nékolika probdélych nocich dohraje- 
te, nebudte zklamani, protoze firma INFOGRAMES pro 
nas pfipravuje dalsf lahidku v podobneém stylu a tou je 


hra SHADOW OF THE COMET, neboli "Stin komety", na. 


kterou se osobné velice tésim. 


A" zavér jesté jedna rada k nezaplaceni. Dveje, ktery- 
iy i jste vstoupili_ do domu, a které zaroven vedou na | 
_ svobodu, oteviete az v momenté, kdy si budete jisti, Ze uz 
__ jste vSechny ukoly splnili. Protoze jak se fika, otevfit dvefe- 
at je iecne. vee ale Zaviit j je za sebou... 


ce ; io i 








_ byt. Pro ucely mapovani si rovnou phipravie nekolik, stra: 


oufam, ze se po této recenzi probudi parane 
DUNGEONG a BLACK CRYPTUO leZict jiz 
nékolik mésicu v limbu. PriSel Cas vstat, 
sebrat party a vyrazit do boje. Krome 
BEHOLDERA Ill, o kterém se zminime také, se na 
svété objevila nova hra v hlavni roli, s naprosto origi- 
nalnim zpracovanim. DARK SAVANT je pokraCovani 
WIZARDRY VI - BANE OF THE COSMIC FORGE, kte- 
ryzto DUNGEON se spousté lidi libil a byl vseobecné 
uznavan. Dejme tomu, ze jste predchozi dily nikdy 
nevidéli a ja vam ted’ popiSu, jak takovyhle jiny druh 
adventury vypada. 

ejvyraznejsi zmeéna vas napadne thned. Na zaéatku 

hry se totiz neobjevite v podzemni kobce, ale na zele- 
ném palouku v hlubokém lese. Nebojte se, ze prijdete 
o navyklou zatuchlinu podzemnich prostor. Gasem navsti- 
vite nejen obrovské podzemni prostory, ale i mesta 
a plané, poplujete po mofi a po podzemnich rekach 
a budete odhalovat tajemstvi opustéenych chramu. Oblast, 








které budete muset projit a prozkoumat, jsou tak obrov-- 


ské, ze budete ohromeni, jak rozilehly muze DUNGEON 


_ nek Ad a slepte je dohromady. 


= Bova mohou ttocit, odraget nebo winyvat, magové | — 
eee zranit nebo Buea at hazi dyky, stiileji ‘Sipy S 
vesitt 


soap zi 
ee 
= te 
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dstatnou zménou je zptisob boje. Stane-li pied vami 
nepritel, objevi se extra | menu, pomoci ktereho Si své 


Ry eae 
Poe atam 
i. QUAPREL _ 


aie 
TROT ION 


iF FRERTE 
“DUST 


poslanim jako donést dopis krali Severni zemé nebo najit 
aoe ee Svate ee a oe eee 


a toto programovani Clenu party je o mnoho zajimavejsi 
nez pouhé klikani na ikony mecu. Boje s nepfrateli jsou 
neustale velice obtizné a plné necéekanych zvratu. Jakmile 
vasi lidé dosahnou novych urovni a zkuSenosti, ztvrdnou 
i vaSi nepratelé a kazdy souboj bude opét hrou o Zivot. 
Vedome vedeni party pri boji jisté pripadne povedome 
pocitacove draci doupé. Krome zptisobu boje jsou zde 
jesté jiné véci podobné DUNGEONS & DRAGONS, jako 
jsou nap. popisy mistnosti. Namisto pouhe grafiky vam 
WIZARDRY VII popisuje dulezité lokace, krajiny a zvlas- 
nosti slovné a tim vas spolu s ey grafikou presne 
uvadi do deje hry. 

alSi novinkou je slozite jednani $s costar postavami. 

Mnoho cizich obchodniki, bojovnikt a lupicu S vami 


navazuje kontakty a dohody. $S nekterymi si navzajem — 


pomuzete, nékteré oloupite a jine podvedete. Vasi lidé 
maji ruzne schopnosti jednat, takze muize vzniknout situa- 








ce, kdy jedna z vagich zen okouzli strazce vézeni a vas — 


zlodéj mu lehce ukradne klice. Nékteri 


ANOREM 
ay fe 


dvefi a budov je hlidano rébusy, hadankami a kody, nic 
neni zadarmo, prehozeni packy na zdi vaSe problemy 
nevyresi. Na rozdil od unavné slozitych adventur, jako je 
napfiklad FATE-GATES OF DAWN, je tato hra prijemneéjsi 


na oviadani, nebézi vam zadny Cas a penize nejsou 


vyslovné nutné, pokud vyzbroj najdete v kobkach, nemu- 
site si ji kupovat. 


bych nepfresladil, ma SAVANT i nékteré neduhy. - 


Pokud si v setupu hry nenavolite jednoduchou level, 
je hra slozita k uzoufani. Dale nechapu, proé pfi hre 


nemohu nahravat pozice a musim se za timto UcGelem vra- 

cet az do hlavniho menu. Obéas nechapu, ocitam-lise ve — 
hfe sci-fi, narazim-li na elektronické zamky, obrnéna vzna- _- 
Sedia, apod. Autofi zde zvlastné smichali romanticke mys- 


tiéno s fantastickymi prvky. 


C: dodat? Mate-li radi dungeony, jisté si tuto hru . 

— WwW 7zahrajte. Zpoéaku vas mozna neuchvati, mozna se 
vam bude zdat trochu mimo, ale zkuste se do ni ponofit 

_apak si to povime (v dopisech). Buh s vami. 


ANDREW 










Comanche - Maximum Overkill 


OMANCHE-MAXIMUM OVERKILL (slovensky 
KOMANG-MOR HO!) je zatim nejpropracova- 
néjsi letecky simulator na osobnich pocitacich, 
jaky jsem kdy vidél. Mistrné vykreslena krajina 
spolu se skvélymi zvukovymi efekty vytvari dokonalou 


iluzi letu ve vrtulniku. Za takovyto zazitek vSak musi hraé- 
zaplatit krutou dan v podobe nepiili$ laciného hardwaru. 
Kde jsou ty casy kdy se mi jedna hra veSla na jednu dis- — 


| ketu a BS eo ji rien na eee) eae h 


Cc je viastn6é COMANCHE zaé? Jedna se o simulator 
vrtulniku Boeing Sikorsky RAH-66 Comanche (jeho 
struéné technické parametry jsou uvedeny ve hfe 
samotné). Na vybér jsou dvé desitky vojenskych akci, 
z toho deset tréninkovych a deset operaci maximalniho 


vyhlazeni. Na zaGatku se zapiSete do seznamu pilotu 


a okamzité se muzete pustit do pinéni nékteré z misi. 


Tyto jdou za sebou _podie narocnosti, a oe ie vhodné 


Prubéh letu neni nijak zaznamenavan, takze prichazite 
© moznost si jej zpéetne prohlédnout. Celkove to jen 
potvrzuje ma slova, ze COMANCHE - oe 
OVERKILL je jen pokus. 

prs’ ale povazuji tuto hru za néco upine Havin 


a myslim si, Ze se stane meznikem v historii pocita- _ 


Govych her. Takovym meznikem jako by! napriklad — 


DUNGEON MASTER Vv ppore Bae ons & Dragons, = 














ORIGINALNI HRY KONECGNE V CECHAGH! 


Tak zase sedi§ u pocitace a hrajes. 
Tichoucké cvakani mySi se prolina s dlouhymi 
okamziky ticha, ve kterych Cmaras slozité mapy 
podzemnich prostor nové adventury. Prichazi 
dlouho oGekavany okamzik: smrtihlavy kIi¢ 
zapada do kovaného zamku a dvere do nove 
urovné se otviraji, chvile nahravani, chvile 
napjatého ticha a najednou .... Software error, 
check our services on phone number 09 42.. 
ble ble ble. Co to ma znamenat, jaky error, jaké 
sluzby mam zkontaktovat? Bohuzel nemuzes 
zkontaktovat nikoho, protoze jsi hral piratskou 
verzi, celé tvoje usili s mapovanim vychazi 
nazmar. Bézis za svym dodavatelem piratského 
softu a co to? Povi ti, Ze funkéni verzi této hry 
bohuzel nedostal, ze je hra pravdépodobne 
Spatné nabourana piraty a Ze mas smilu. Co 
naplat, muzeSs se jit vyzurit mezi své kamarady. 
Samozfejmé védi, 0 co jde, kazdému se jiz 
néco podobného stalo - hry nefunguji, pozaduji 
kédy z manualu a odmitaji se s vami bavit. 


Nezbyva si jen povzdechnout, jak se zapadaci 
maji. MUzou si skocit za roh koupit treba 
BEHOLDERA III nebo SILLY PUTTY nebo 
CHAOS ENGINE. Smula. 

Na védomost vSem se dava, ze tak uz to 
vsSak neni, nebot timto prichazi na svét prvni 
éeska firma, ktera se odvazuje na nejistou ptdu 
prodeje originalnich her Ceskym paranum. Jiz 
nyni si pouhym vypinénim kuponu, ktery se 
nachazi v tomto EXCALIBURU, miuzete objed- 
nat vaSe prvni NEkradené hry. VaSe objednav- 
ka bude dorucena firmé VISION, ktera ji blesko- 
vé zpracuje a doruci vam originalky az domtu. 
V objemnych balenich najdete nejen uhledné 
nadepsané diskety, ale i rozsahlé barevné 
manualy s detailnim popisem ovladani. U her 
od PSYGNOSIS byva obéas nacpané i tricko 
S napisem typu ,Jsem BEAST III", atd. 
Zasilkova sluzba je k dispozici po celych 
Cechach, na Moravé i na Slovensku. Ceny se 
pohybuji od 690 do 1690 Kés. Mozna se vam 





COMMODORE 64, ATARI 800, PC 

- Jazykovy komplet Landi na vyuku jazyk: A-N-S-F-I. Program zkousi 

hodnoti, preklada, vCetné navodu a kaz/d. za 169,- (PC 198,-) KE. 
- Kazeta her ATARI 800/C64 vybér cca 40 her 150,-Ke. 
- COMMODORE 64 pro zacateéniky (broZurka, kazeta/disk) 95,-K¢ 
- GRAFIKA NA COMMODORE 64 - (brozurka, kazeta/disk) 115,-Ké 
- TURBO 250 C64 zasuvny modul (10x rychl. prace s mgf.) 420,- Ké 
M.K.C.S., p.r. Jindrisska 14, Praha 1, 110 00, 02/2679127, 8554544 


Osobni pocitac KOMPAKT 


- idealni pro studenty a zaky zakladnich a strednich Skol 

- zabudovana disketova jednotka 3,5"' 720 kB 

- kompatibilni se ZX Spectrem (Didaktikem Gama, M) 

- existuje velké mnozstvi programu (nékolik tisic her) 

- cena 7. 500,- Ké (zasilame i na dobirku), v cené je i 1 pro 


eram 


Dalsi prislusenstvi: 

- hry, uzitkové programy, literatura, joysticky, tiskarny 
véetné pripojovacich kabelui, osobni pocita¢ Didaktik 
M (viz Kompakt, bez disk. jednotky, za 3. 500,- K¢), 
podrobnosti najdete v naSem nabidkovém listu. 


PROXIMA, box 24, 400 21 Usti nad Labem 





ODBORNA LITERATURA 


GRADA 
ZADEJTE ZDARMA 


KATALOG 
vice nez 160 titult ! 








zdaji drahé, ale zdani klame, jelikoz v zapad- 
nich zemich by vas tyto programy staly mno- 
hem vic plus benzin. Redakce EXCALIBURU 
se rozhodla, Ze plijde vSem prikladem a domlu- 
vila s firmou VISION staly odbér novych tituld. 
Budeme psat Ceské recenze na hry dodané 
Ceskou distribucni firmou, to je pfece super, na 
tenhle okamzik se Cekalo nékolik let! 

K dostani budou vytvory hned nékolika hlav- 
nich softwarovych firem, jsou to (zatim) firmy: 
ELECTRONIC ARTS, SSI, MICROPROSE, 
SIERRA ON-LINE, VIRGIN, MINDSCAPE, 
MINDCRAFT, RENEGADE a dalsi. Firmé 
Vision se podarilo zkontaktovat tolik znamych 
hernich velikant hlavné proto, Ze Vision je kor- 
porace Cesko-Britska. Angliéani jsou v oboru 
“parby" velkymi mistry a jejich pomoc je srdec- 
né vitana. Recenze na hry dodané firmou 
Vision budou oznaéeny specialnim znakem, 
aby bylo jasné, Ze si je muzZete ihned objednat. 
K dostani budou i knizky s navody (tzv. 


PC XT/AT 


Uzivatelia IBM PC POZOR! | 
SUPERPONUKA! Program, ktory | 
2-nasobne zvySi Kapacitu Vasho 
Hard Disku !!! Napr. z 100 na 200 

MB si mézete objednat’ iba za 

990 Kés. Platba vopred: ¢.u. 

813144-212/0200 VUB LEOPOL- 

DOV alebo poukazkou typu "C" 

na adresu ACOMP, P.O. BOX 23, 

92041 LEOPOLDOV. 


A 501 - rozsifeni 512 KB RAM + hodiny 
pro AMIGU 500 za pouhych 1.500,- KE. 
Tel.: 02/791 57 22. 


Prodam audiodigitizer pro 
Amigu 500 jen za 1. ra) 
Uses oe 80 a ee 


ATARI ST/TT 


Nabizim Atari 1040 ST/FM 
plus 100 znackovych dis- 
‘ket s nejnovéjsim software 

z let 1991-92, myS Schnei- 
a i s podlozkou, dva 
joysticky, box na diskety a 


literatura. Cena dohodou. 
ak 02/ 683 70 74 vecer 


Prodi ATARI 1040STFM + monitor 
SM144 + externi drive + 50 diski velmi 


Hintbooky), prehledy prichazejiciho software 
a jina pafanska literatura. VSechny tyto tiskovi- 
ny i hry budou v jazyce anglickém (pripadné 
ceském), takze jiz nebudeme zoufali z obrovské 
zaplavy programu némeckych ¢i francouz- 
skych. | kdyz je Vision prozatim firmou zasilko- 
vou, planuje se otevreni specializovaného 
obchodu. Nakonec uvedu nékolik konkrétnich 
titulu, které si muZete jiz ted’ objednat: EYE OF 
THE BEHOLDER J,II, III, ULTIMA UNDER- 
WORLD I,ll, SPACE QUEST 5, KGB, ROME 
AD 92, GREAT NAVAL BATTLES, LEGACY, 
DUNE II, CAR AND DRIVER, ULTIMA 7, 
RAMPARTS, SUMMONING, VEIL OF 
DARKNESS, HARRIER JUMP JET, WING 
COMMANDER, SIEGE, LEGEND OF 
KYRANDIA, PRIVATEER, DOG FIGHT 
a mnoho dalsich. Objednavky posilejte na adre- 
su: Ve StfeSovickach 1, Praha 6, 169 00. 
Telefonicky se s firmou VISION miuzete spojit 
na tel. cisle 35 11 58. THE PLAYERS. 


levné - vSe nove. Petr Vacek, Na valech 
469/10, Rumpurk. 


ATARI XL/XE 


Prodam manualy her na Atari XL/XE for- 
mou dat (254 A4), 2xC90, nebo 5xDS 
medium. Cena 200 Ke + dobirka. Ing. 
Letocha, Lastany 362, 783 15 


C64/128 


Ty nejlepsi hry z let 1989- 
93 jako Last Ninja Il, Ill, 
Spherical, Turrican, Guts a 
dalsi pro C64 na kazetach. 
Seriozni jednani. 

Tel.: 02/791 34 19. Jirka 


er WaT 


UPOZORNUJI VSECHNY, 

kdoz hodlaji raciti inzerova- 
ti, Ze porizuj! a prodavaji 
kopie programd jinym lid- 
skym jedincum, anizto k 
tomuto maji svoleni od 


autora nebo od autorem 


povereneho zastupce, je 
cinnost podla a necestna a 
osoba takto si pocinajici 
muze byti zavrzena a do 
zalare téz uvrzena. 

MR. EXCALIBUR 








NOVINKY GRADA 


wr 


Jedineéna kniha pfinasi souhrn u nas rozsifenych — 
pocitacevych her na poéitadich IBM PC XT/AT! 


Grada a.s., Diouha 39, 110 a0 Praha 1, tel: 02/ 231 57 77, 231 00 51, fax: 02/ 231 43 87 = 
i adaa_ 


Za tajemstvim potitatovych her 


98,- 


COMMODORE 64 
Nepostradatelny a uzitecny pomocnik pro kazdého, 
_kdo chce vyuzit klady popularniho pocitace! 






190,- 
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| oslanim této hry je projit ctyri pomér- 
né rozsahlé urovné a vyporadat se se 
étyfmi hlavnimi zloduchy - étyFmi dvoj- 
Gaty na strané zla. Na konci hry Geka setka- 
ni se strajcem vSeho zla - nechutnou Caro- 


bratra jsou potfeba étyri pfedméty, které 
jsou schovany ve ,,vystavnich plochach". Je 
celkem lhostejné, se kterou Urovni zaGnete, 
protoze po ukonéeni se dovednosti a zkuSe- 
nosti vrati zoét na nulu. Drzte se podle map 
a navodu a vitézstvi vas nemine! 


Uroven 1- EGYPT 


ce obtizna. Dost ale reci a prejdéme k véci. 
V obrovské pyramidé piné pasti a nepratel 
musime najit nejvyssiho knéze jménem 
Anubis a z jeho sparu osvobodit nebohou 
BIDCee Ns see ma Bestar zaziva. 
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déjnici. K porazeni Garodéjnice a osvobozeni 


Tato Uroven je prvni a uvodem tfeba fici, 
ze je to rovnéz uroven nejrozsahlejsi a veli- 
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1. Patro. 


V prvni mistnosti (1) si prohlédni idylické zati- 


Si s architektem. Najdes tady rovnéz nuz 
(shodou okolnosti v zadech architekta - 
pozn. red.), papiry, ze kterych si nech 
vykouzlit uzdravovact svitky, spoustu hmct - 
vSechny se budou hodit, svitek obsahujici 


symboly smrti a zavazi (tak na tohle zavazi 


jsme pfi prvnim zahrani zapomneli, nedove- 
dete si predstavit to peklo vracet se z vrchol- 
ku pyramidy zpét! - pozn. red.). Opust’ tuto 
mistnost a pokracuj v cesté. Nepratele vraz- 
di nalezenym nozem a po zabiti prvniho si 
vezmi jeho meé. Cestou naleznes dvé hro- 


‘madky pisku (2) a (3), vidlici na rozbijeni skla 
(4) (71), dlazku (5) a od zabitého nepfitele 


,dostanes* kopi (6). Sklo na cesté rozbijeS 
pomoci vidlice (rezonance - aha! - pozn. 
red.) a Spatné viditeIné draty pres cestu pre- 
konej pomoci funkce AVOID. Nezkousej je 
oe Vzhtiru do druhého pe 
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sklo za propast/. V mistnosti s dlazkami 
(21) se podive; dolti a neSlapej na symboly | 
uved ene na svitku Zz eee 1, a qe 
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2. Patro. 
Jedno z moznych fesSeni skladanky na 


zacatku patra predkladame, takze svoje 


zavity piilis nenamahej. Pozor na valici se 


‘kamennou kouli! Najdi kladivo a zavazi (8) 


a vrat se do prvniho patra podrazit drevé- 
nou podpéru stropu (PIT PROP). Znovu do 
2. patra, ale tentokrat seber jeSté druhou 
vidlici (9), vnitfnosti (10) a dlazku (11). 


Znovu se vrat’ do 1.patra, pouZij vnitrnosti 


na okraj bazénku (7) a az roztomily aligator 
vyleze na hostinu, zabij ho svym kopim! 
Napin vSechny nadoby vodou a vezmi si 
zpét svoje kopi. Znovu nahoru, podrazit 


dalSi podpéru stropu. Uhas zhave uhliky 


(12) vodou z bazénku (doufam, ze mas 
dostatek hmeuw) hura do tretiho patra. 
3. Patro. 


Fapomes na stejnojmeny serial (3. patro - 


aha - pozn. red.), rozbij sklo, které muzeS 
a az budes za podpérou stropu, podraz ji 


kladivem. Seber dlazdici (13) a v mistnosti 


S$ vazou uprostied (14) nasypej obé hro- 


madky pisku do vazy. Pozor na dali dvé 
valicf se koule! Najdi vidlici (15) a kamen 


(16). Pred vstupem do dalsi mistnosti hod’ 
kamenem (jsi-li opravdu bez viny - pozn. 


ted.), kdyz past spusti vstup dovnitr, seber 
lb . Sip. Vzhtiru do dalsiho patra. — 


4. Patro. 


Pozor na kamenneé koule! Jestlize isi pod- 


razil podpéru v minulém podiazi, mize 


sebrat dalsi vidlici (19). V misté s propasti 
(20) stfel Sip a objevi se most. Tudy ale 
cesta nevede. Vrat’ se zpét do tfetiho patra 
a nalezenou vidlici rozbij skla. Najdes 


patou vidlici (15), vrat’ se nahoru a rozbij 






netvora. 






i (27) a sit (28). 
ol Skaraba a uvniti 





najdi zavazi. Zavazi poloz na vahy podle 
naSeho nakresu a zabij Anubise. Vloz 
amulet do otvoru v sose a zatlac na sosku. 


ove 


MuzZes si gratulovat k ukonéeniprvni cast. 


Urovefi 2 - DOLY 

Tahle uroven nam dala docela zabrat. Drz 
se presné podie naSeho navodu a mapy, 
sebemensi nepresnost té mize svést na 
scesti. 

Po teleportu z muzea se ocitnes v posko- 
zeném vytahu na dné hlubinneho dolu. 
V dole nejsi sam, spoleénost ti déla spous- 
ta chutaych mutant a cela Skala smrti 
Cihajicich na kazdém kroku. Otoé se a pro- 
mluv si s ranénym chlapikem. ZjistiS, ze 
umysiné poskodil vytah, aby zabranil rozsi- 
reni nakazy. Vezmi si od néj chemicky 
postrik, Sroubovak a zapalovac. Pamatuj 
si, Ze budes-li mazany, muZes tuto Uroven 
projit celou, aniz bys musel bojovat 
s jakymkoli mutantem kromé hlavniho 
Staci jen strika’ hybridy postrikem 
tak, abys spravné vystacil az do konce (ti. 
presné podie tohoto navodu). Jdi na misto 
oznaceneé Cislem 1 (dale jen ,,jdi na 1“) 
a nebezpecnou rostlinu na cesté zabij 
sprejem. Od této chvile jiz zabijej boule 
a chapadla na sténach automaticky. Seber 
tram a vrat se do hlavni chodby na misto 
2. Zde tram poloz. Na misté 3 lezi krum- 
pac, ale nemusis jej brat s sebou, jdi tedy 
rovnou na 4, kde od svafrece dostanes 
masku a bombu na svareni. Pokraéuj do 5, 


otoé se k severni sténé a seskrabej dva 
-kusy uhlf se spaleného tramu (no fekni, 


napadio by té to?). Na misté Sestém Ceka 
lopata, ale nevim na koho, ty ji vubec 
nepotrebujes. Ted trochu opatrnosti: okolo 
vézeni (10) projdi do hlavni chodby a pfi- 
bliz se k voziku. Schovej se do jizni chodby 


a otoé se, uvidis, jak vozik profréf okolo 


tebe. Vrat’ se na 2, kde se vozik zastavil 
o polozenou kladu a uvnitf néj seber zelez- 
nou tyc. Brzy ti dojde sprej na mutanty, 
dopin si tedy zasoby v mistnosti 15: 
odsroubuj maly otvor v boku generatoru, 
naplti postrikovaé ene a otvor rychle 


‘Zavti. 
Bez do 7, seber hofak, béz do 8 a odfizni. 


zamek. Seber dvé zapalné lahve, dva 


ochranné obleky a dvé plynové masky bez 
filtru. Presun se do 9, odfizni zamek 












a z beden vyber vsechny dynamity a roz- 
buSku. Upal zamek od vézeni (10) 
a dtikladné si promluv se vSemi vézni, je to 
dulezité, medi¢éku s sebou zatim neber. Jdi 
do 11 a z jizni stény strhni uvolnéné draty. 
Opatrné do chodby konCici Cislem 12, tmy 
se sice bat nemusis, ale na severni stene 
Giha smrt. Hornik ve dvanactce ti daruje 
vrtaéku, do které ihned nalij benzin z jedne 
zapainé lahve (mozno i z generatoru v 15). 
Nyni vSak pozor, otocé se k jizni sténe 
a poradné prosahej otvory ve zdi - najdes 
vrtak (a tohle by té napadio?). Od hornika 
v 13 si muzes pujcit nafadi a kapesnik, 
ktery jiz pravdépodobné nebude potfebo- 
vat. Do kapesniku zabal uhl/ a tento vytvor 
vstré do masky. Obleé si masku i ochranny 
oblek. Bez strikani kytek na sténach nyni 
jdi do 14 a premluv medika, at ti vyda 
lékarniGku, kli¢é od vytahu a kapesnik. 





S jeho kapesnikem postupuj stejné, jako | 
s kapesnikem pfedeslym a vytvor tak dru- 


hou ochrannou masku. Jdi k vézhum 
a vojakovi daruj tyto véci: ochranny oblek, 
kyslikovou masku, vrtacku napinénou ben- 
zinem, vitak, osm trhavych nalozi, rozbus- 
ku a drat strzeny ze zdi. Spolu s vojakem 
se vydej k priSere do 16. Navol si zeleznou 
tyé z voziku jako zbran a vypichej rostline 
vsechny o¢i. Bude-li souboj nudny. muzes 
hodit zapalnou flaSku. Po boji se otacej ke 
vsem osmi sténam, vojak umisti naloze. 
Zpét do vézeni, daruj doktorce medikit 
a vezmi ji s sebou do vytahu (na start). Aby 
se mohla branit, dej ji postrikovac s benzi- 
nem a jdi se na chvili projit, asi za minutu 













core Be TSE See : 
se vrat’ a promluv si s probuzenym chlapi- 
kem. Zepte} se ho na sérum pro elektrika- § 
re, ktery zustal ve vézeni. Sérum de} elekt- | 
rikafovi a prived ho do vytahu. Dej mu | 
nafadi a otoé se. Odemkni vytahove dvefe | 
(nahofe) kliéem od medika a zavii je. Otoé | 
se, aktivuj rozbuSku a prehod paku ovlada- | 


jici vytah. Vzhuru k nebesum... 


Uroven 3 - JACK THE RIPPER 
Ukolem této Gasti je najit a zlikvidovat 
postrach Londynskych ulic, Jackal} 
Rozparovace. Cela Cast je ve stylu adven- 
ture, boj prijde na fadu az na sameém | 
konci. Po cesté si davej pozor pouze na | 
policisty a rozvaSnény dav, jina nebezpeci | 
nehrozi. V navodu jsou popsany pouze | 
predméty nutné k dokonceni. 

Na zacéatku si prohlédni mrtvou divku | 

a seber taSku s penézi a denikem (1). Najdi | 

Gerstva zvireci stfeva v sudu (2) a dojdi do 

pristavu (3) pro prkno. Vrat’ se do mésta | 
a vylez na strechu domu (4). Poloz prkno | 
mezi dva domy a prejdi na druhou stranu do | 
okna. Sebéhni dolu po schodech 

a v zameénickém obchodu vezmi 2 klice ze 

zdi. Na tomto misté rovnéz seber pero se | 
stolu a zviditeini stranku v deniku. Vrat se | 
na ulici a na dvorku za lékarnou (5) odemkni § 
dvere. V lékarné najdi uspavaci prasky | 
a pouzij je na stfeva. Zpét na ulici. Vysplhe} | 
na sud (6) a nakrm zurivého psa specialné | 
upravenymi vnitfnostmi. Odsun zapadku | 
a vstup do zastavarny. Dvefe ze dvora jdou | 
oteviit kliéem od zameénika. V zastavarné | 
nejprve odsun Saty na véSaku, odemkni tre- | 
zor malym kli¢ékem a vezmi zlaté hodinky. | 

Pfigel Gas pro nebezpeénou vypravu. Poloz | 


| vSechny svoje véci do vazy na poliéce | 
|a vydej se do piistavni krémy (7). Vstup | 
| dovnit?, mtizes délat cokoli, ale kdyz posle- | 


ze vyrazi$ zpét na ulici, budes prepaden | 


1a oloupen (jeSté ze u sebe nic nemasés)). | 


S potlucenym télem a Gernym svédomim se | 
vrat pro svoje véci do zastavarny (6). Az | 
budes mit vSechno pohromadé, seber | 
z podstavce vychazkovou hul, jiste se bude | 
hodit. Na tomto misté je treba se zminit| 
o tom, Ze tento zptsob (polozeni vSech | 
véci) zfejmé neni stoprocentné spravny, ale | 
nicméné uéinny. Je zfejmé mozné néjakym | 
zptisobem pouzit na lupice policejni pistalku | 

nebo puSku ze zastavamy, ale nepodaiilo | 

se nam Ziistit jak... (lajdaci! - pozn. red.) | 
Z otevreného sudu (8) vezmi provaz |! 
a znovu vylez na strechu (4). Omotej pro- | 
vaz okolo kominu a sespihej do domu | 
mistniho pravnika. V kancelafi najdes maly | 


| klicek pod jednim z dopisu a mapu ve Sloz- | 


ce na spisy. V krejcovstvi v prizemi si vyber | 
vhodné oSaceni a oblékni se. Cas pro| 
malé obcerstveni. Dojdi do baru BLACK | 


' BULL (9), vstup dovnitf a promluv s bar- 


manem. Ziskas par zajimavych informaci } 


/o mistnim osazenstvu. Dej se do fecil 
|'s lokainim zaméstnavatelem knézek lasky | 
| (tzn. pasakem - pozn.red.) a dozvis se) 


o jeho knize adres divek nejstarsiho}| 
femesia. U barového stolku sedi kapesni | 


| zlodéj. Po chvilce pfemlouvani a po daru| 
| zlatych hodinek se uvoli odcizit knihu i s kli- 

| em od domu Molly Parkins. Dojdi k domu | 
| Molly (10), odemkni dvefe kradenym Kli- | 


cem a vejdi. V celém domé je jediny pred- 


i mét - kratky dopis od zavrazdéneé divky. 


Znovu do pfistavni krémy (7) zeptat se | 
hostinského na Molly. Po chvilce premlou- | 
vani ukaz hostinskému denik a dopis. oe 
dalSim rozhovoru dostanes pacidlo a ukol - 
ziskat krabicku Caje. 

Prostiedni skladisté odemkni klicem od | 


| pravnika a bednu otevri pacidiem. Najdes | 
' éaj, ktery predas hostinskemu. Odmenou | 
' bude maly kli¢ek od posledniho skladiste. | 
| Odemkni tedy posledni zamcené dverfe | 

(12) a setkas se s Molly. Prohod s 
islov a pfiprav se na posledni souboj | 
is Ripperem. Posledni bitva vzplane na § 
!molu nad fekou Temzi za svitu luny. Tak | 
| hodné Stésti. 


ni par | 


Uroven 4 - HRBITOV | 
Tentokrat je ukolem projit nastrahy hrbitova 


(a v kosteliéku se utkat s nebezpecnym | 
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inepfitelem - Necromancerem. Pfi boji| 
/z ozivlymi mrtvolami pouzivej srpu k ,,zkra- | 
| covant" jejich prohnilych konéetin a hlav. Je | 


ito sice s podivem, ale i mrtvoly Ize zabit 
| dvakrat. 
| Na zacatku najdi srp, ktery si nékdo odlozil § 


ido hrudniku muzZe u plotu (1). Zaéni srp J 


| pouzivat jako zbran a likviduj Zombies, 


§ Cestou ke kostelu najdes srdce mrivé @ 
| divky (2), kterym muzes uzdravit svoje J 
| zranéni a dfevény kolik (3). Kolik ihned J 


| zaostfi srpem. Vstup do kosteliku a udele| | 
i krok vpred. Objevi se sympaticky muz, 
i kterého pro jistotu inned probodni ostrym | 


_kGlem. Zabjijeni upiri je ostatné oblibenou | 
| zabavou ve vétSiné her. Se stolku seber | 
| obétni chléb a pootoc hlavou sochy. Jeste | 
| vSak nepfiSel Cas pro finalni souboj. Vyraz | 


§ znovu do hfbitovniho chladu a probojuj se 


| az k uvolnéné Gasti Zelezného plotu (4). § 


| Odlom zeleznou tyé a s jeji pomoci se 
| vioupej do krypty (5). Promluv s mrtvymi 


iv rakvich, ale nenahlizej do posiledni| 
inapravo. Privolej; pomoc kouzelné koule ‘ 


/as pomoci chleba z kostela pomUizes 


| trem bratfim ke klidnému spanku v zahro- | 
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fe bi. Vrat’ se do kostela a nyni jiz muzes 
lee vystoupit po tocitych schodech vzhuru. | 
| /Posledni bitva je snadna, staéi se| 
Wee Necromancera ve vézi pouze dotknout § 
Hee | prstem. 
§ 


Uroven 5 - OSUDOVE SETKANI_ 
ie V této Casti se utkas se strijcem vSeho zla, i 
‘nechutnou, odpornou a zapachajici Caro- @ 
| déjnici. K tomuto Ucelu dostanes Ctyri 
lee magické predméty; Anubistiv amulet, lah- 
vi¢ku s mentalni tekutinou z dolti, Rippertiv 
Se niiz a Necromancertiv amulet. Pied vstu- § 
i pem si nezapomén obléknout ochranny 
| amulet! Jakmile se preneses do teto Casti, 
seber kus a hod lahvicku po Carodéjnici. § 
Kat jf usekne ruku a ty ji stfeliS do oka Sip. | 
| Jakmile bude lezet na zemi, pouzij na ni 
lee NuzZ (tzn. bodni ji nuz hluboko do krku - als Tai 
pozn. red.). Od mrtvé Carodéjnice se pfe- | i 
fee neses rovnou Kk spicimu bratrovi, kterého § 
lee) Uzdravis prstenem. eae 
le | pres ty potoky krve a hromady usekanych jl 

= rukou to prece jen stalo za to a my se tesi- | see 
lee me na setkani zase u dalsich her. Weak 
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min. VGA, 10 MB HD, dop. 1 MB 


RAM, Sound Blast 
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AZURE TOWERLEVEL1 


1- schody ze Fam) level 2 mistnost 


14_ 


2 - prvni medusin Sit POLISHED 
CHROME SHIELD +1. Téchto stitu 
budete potrebovat 6 ve Ctvrté level t této 


veze 
3 - do této mistnosti se S paud Zz Azure it, 


level 2. Postavte se na ploginku, rychle 
vybéhnéte a stisknéte tlacitko na ae 


sténé, objevi se teleport T3 

4 - do této chodby se také pada z level 
2. Nez stisknete Hacitko, viozte cokoliv 
do vykienku ve sténé 


5 - schodisté do ue tower r level 2, 





mistnost ce 


LEGENDA 
DVERE’ 
ey MeN Mata 
TLACITKO 
NASLAPNA PLOSINKA 
NEVIDITELNA N. PL. 
TELEPORT (ODKUD) 
TELEPORT (KAM) 
OTOCKA 180° 
Th). 
POKLAD 
SCHODISTE DOLU 
Yolen satay \ te): ti 
PROPADLISTE 


FJ 
Ed 


4 
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_ AZURE TOWER LEVEL 4 
1 - schody do Azure - level 3, mistnost 


17 


2 - viozte oe Sect F medusiveh Stitu 
do otvoru a az se dvefe oteviou, 
seberte je (budete je potrebovat) 

3 - zde lezi klié TOOTH KEY 

4 - mezi vécmi zde lezi PORTAL KEY 
potfebny k aktivaci teleportu v zamku 


level 2, mistnost 11 


5 - dvefe v této lokaci se otevfou, az 
budou étyri medusy uvezneény na Cty- 
fech plosinkach v levé hale. K jejich 
zadrzeni Pousielle: kouzlo Hold per- 


son 


TALON 


7 - zaméeno na TOOTH KEY . 
8 - Stisknete- li ee tlaéitko, objevi se 


sina (piscina peas do FROST 
GIANT PRISON mistnost 1 

Pozn. Teleport T1 teleportuje jen jed- 
Mo = = lc 








foiner lette!l 2— 








POSLEDNi CAST - LEVELS 10-16 


6 - mezi. véomi zde ee HILT OF 





Uses iikst0s gas hat Tits cane he 














ieee ee > eee 


AZURE TOWER LEVEL 2 
4 - schody do Azure tower level 1, 
mistnost 5 

2 - 3x zakouzlete DISPEL MAGIC na 
kamenneé hlavy 

3 - kdo se dotkne Elfa, dostane spou- 
stu EXPERIENCE POINTS 

4 - DIAMANT SOUL GEM 

5 - DIAMANT BODY GEM 

6 - DIAMANT HEART GEM 

7 - sem viozte tri predeslé diamanty, 
dvefe vpravo se otevrou 

8 - straze maji kli¢ CRYSTAL KEY 

9 - z tohoto mista hodte dva predmé- 
ty k vychodni sténé: cesta na jih volna 
10 - do vyklenku viozte a zase vyjme- 
te EYE OF TALON z mistnosti 19 

11 - stoupnete-li sem, otevrou se 
dvere a zautoci straze. Tlacitko na 
vychodni sténé otevre dvere v 10 

12 - zamGeno na CRYSTAL KEY 

13 - stisknéte levou a prostfedni paku 
+ tlacitko na jizni sténé, otevre se jizni 
éast bariéry ve vychodni hale 

14 - stisknéte tlacitko na jizni stéené 
a jdéte na sever, az na konec haly. Az 
bude baziliSek naproti vam (pres 
diru), hodte po ném alespon dva 
predméty tak, aby zatizily plosinku, ta 
zavre jizni diru 

15 - zde lezi kli¢c SHELL KEY 

16 - zde lezi kli¢é CRIMSON KEY, 
potfebny v zamku level 2, mistnost 10 
17 - zde lezi druhy medusin Stit 

18 - zamceno na SHELL KEY, projde- 
te-li na jih, polozte vSechny sve 
magické predméty do vyklenku, nedzli 
vstoupite do teleportu 

19 - velky strazce zde hlida EYE OF 
TALON 

20 - kromé vasich oplakanych magic- 


m kych véci zde lezi tfeti medusin Stit 


: « 


Azure toiner level 3 


AZURE TOWER LEVEL 3 
1 - schodisté z Azure t. level 2 
2 - zde lezi klié SHELL KEY 
3 - jakmile zautocite, vpadnou posily. 
Straze maji CRYSTAL KEY 
4 - zde si jen tak lezi a opaluje se 
étvrty medusin Stit (BAF!) 
5 - zamceno na CRYSTAL KEY 
6 - ploSinka u dveri zavre zapadni 
dvere a podruhé stisknuta otevre 
dvefe severni. Uprostfed mistnosti 
lezi listina kouzel, jakmile ji vSak 
seberete, objevi se stény a vystieli 
FIREBALLY 
7 - plosinka vievo vypousti FIREBALL 
z jihu. Stoupanim na ni a schovava- 
nim se do vyklenku nicite straze prou- 
dici ze severu 
8 - paka odstrani dvé severni stény, 
neviditelné bariéry za nimi rozbijte 
a dostanete se k zezlu STARFIRE 
SCEPTRE, které je Gastecnou ochra- 
nou proti kouzelnikovi Dranovi. Jizné 
od paky lezi paty medusin Stit. 
9 - do vyklenku viozte a opét vyjmete 
STARFIRE SCEPTRE 
10 - zde mezi vécmi lezi posledni, § 
Sesty medusin Stit . 
11 - straze maji klic TOOTH KEY od 
zamku 
12 - vSechny plosinky za neviditelny- 
mi bariérami musite zatizit vecmi, aby 
se otevrely severni dvere. Hazejte 
véci do teleportu a kombinujte, na 
které pri tom stojite plosince a na 
které jste stali pretim 
13 - 13 schodisté (idealni cesta pres 
diry je naznacena na mapé) 
14 - 14 schodiSté (idealni cesta pres 
diry je naznacena na mapé) 
15 - 15 schodiste 
16 - zde lezi kii¢ CRYSTAL KEY 
a prsten volného padu 
17 - do zamkt viozte SHELL KEY 
a CRYSTAL KEY, schodisté vede do 
Azure tower level 4, mistnost 1 


CRIMSON TOWER LEVEL 1 

1 - schodisté ze zamku level 2, mist- 
nost 17 
2 - prehozenim téchto dvou pak anu- 
lujete teleporty, straze maji prsten 
CRIMSON RING 
3 - vyklenek preménuje mensi pred- 
méty na SPHERE OF FIRE 
4 - schodisté ze zamku level 2, mist- 
nost 19 

85 - za kobercem je ukryt CRIMSON 
RING 
6 - vstupte do T1, seberte lepici papir 
sticky paper a uschovejte ho v bras- 
né. Vstupte do T2 a prstenem CRIM- 
SON RING si otevite stenu 
7 - na toto misto polozte STICKY 
PAPER, nalepi se na néj ,utikave” 
véci: dva CRIMSON PRSTENY 
a FEAR SCROLL. Jeden prsten vioz- 
te do vychodni steny. 

me 8 - zde lezi penizek MAPAJ 

B 9 - zde lezi penizek SHALL REJOICE 
10-10 schodisté 
11 - mistnost se neustale méni! 
12 - jestlize jste pustili zlodéje Insala 
z vézeni v katakombach level 1, da 
vam nyni penizek. V opacném pfipa- 
dé bude tato chodbicka blokovana 
bariérou a penizek ziskate jinak 
13 - obr Ojel vam daruje specialni 

imince za penizky MAPAJ a SHALL 
REJOICE. Budito dostanete dvé nebo 
jednu (viz mistn. 12). 
14 - 14 schodiste 
15 - dvefe se oteviraji specialni minci 
16 - 16 schodisté 
17 - otacenim diskt vievo si postupne 
uvolnéte pfristup k témto trem loka- 
cim. V kazdé z nich ulozte SPHERE 
OF FIRE, zmizi prostredni stena 
(s Sipkou). Na jejim misté budete vta- 
zeni do posledni level! 


FROST GIANT PRISON 
1 - na toto misto propadnete z Azure 
tower level 4 
2 - zde se naléza kral obru, daruje 
vam TONGUE OF TALON 
3 - do otvoru viozte STONE DAG- 
GER, teleportujete se do zamku 
level 2, mistnost 11 


CRIMSON TOWER LEVEL 2 - 


THE FINAL 

1\- zde se objevite po vtazeni 
z Crimson tower level 1, mistn. 17. 
Jakmile vstoupite do jedné iluzorni 
stény, otevrou se vSechny najednou 
a dojde k litému boji. 
2 - na vyklenky ve zdi zakouzlete DIS- 
PEL MAGIC a otevrou se dvefe 
3 - tuha bitka s kouzelnikem Dranem. 
Brante se zezlem STARFIRE SCEPT- 
RE z Azure tower level 3, mistnost 8. 
Az se vyGerpa, doplnujte ho kouzlem 
REVIVE. Nesnazte se bojovat 
s Dranem tvafti v tvar, radéji uhybejte 
jeho stfelam, obéas se k nému pribliz- 
te a seknéte ho. 

Doufam, ze EYE OF THE BEHOL- 
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Mésiéni kli¢ 


Urovné 7 a 8. V modré { Grovni je za tremi dvermi ukwt 


Mésiéni klic. A pravé o ziskani zlatych Kliéa od téchto 
dvefi je cilem této Casti. Nejprve obéhni- prostor na 
zacatku, objevi se vstup do stfedu bloku, ve kterém je 
Chey spinaé. Stiskni spina a mUzes zacit s prvni éasti. 
ejprve sepni naslapny spinaé na sever od schodt. 


Trochu to mozna zaboli (je to totiz past), ale spinaé | 
musi byt sepnut. Dalsi misto je na mapé cervené 
vyznacéeno jako past. Nedbej na malou ztratu energie 


a vstup do tohoto mista (na severovychode). Pfiprav si 
bojova kouzla do zasoby a seslapni spinac¢ na vychod 
od schodt. Z rukou vypadnou vSechny zbrané, objevi 
se prisera, ale propadlisté pred poslednim spinacem je 
pryé. Stiskni spinac a za dvermi, sil se ee otev- 
fou Pua prvni zlaty Klic. : 
hlavni mistnosti se objevi novy ykienek a | 


drobny spinaé na zdi, Sepni spinaé a priprav se na | 


par logickych problemu. V- mistnosti, ktera je nadepsana,, 


HCTIWS*" se zamysli nad obracenym vyznamem slova : 
SWITCH, spinaé. Ze ti to nic nefika? No dobfe. Co takhle 


vyménit luk za trubli¢ku a naopak? Jisté se ti otevie dalsi 
cesta. V dalSim prostranstvi projdi vsechny mistnosti pod 
schody, pfehod’ vSechny spinace. V mistostech oznace- 


nych opét ,HCTIWS* tentokrat vymén palici za Kladivo. 


= téchto slozitych operacich ziskas druhy Ziaty klic.. 


hlavni mistnosti prepni posledni spinaé, ktery se ve 


vyklenku objevi a muzeS Cekat trochu déjepisu; 


Historie Gerné valky. Na napis na zdi jesté- neodpovidej, 


tentokrat se nejedna o ochranu proti piratum. ‘Projdi 
cestu z teleportii a dozvi$ se spoustu pouénych informa- 
ci o dobé trvani Valky. Komu by jesté po precteni téch 
nékolika desek na sténach nebylo vSechno jasné, tady 


je odpovéd’ Gerna valka zufila 40 hodin. V nasledujici 
chodbé nefunguji kouzla, a tak pfijde na fadu bystry vtip 


(ale ne, kde se vzal? - pozn. red.). Otevii dvefe ved 
k jedovaté pfiSefe, pockej az bude ve vychodni_ ( 
mistnosti, probéhni priichozi sténou a prehod spit 
jedné ze zdi (je opravdu maly a dobfe. skryty). 
uteé ven a zahoj svoje rany v bezpeéné vzdal 


Ted jiz nebude. problem monstrum znicit bez pomoci 
‘kouzel. Kliéem, ktery zde najdes, ‘ecenmcni dv re 


a posiedni zlaty klié je tvuj. 


S: tfemi zlatymi kli¢i odemkni troje dvefe a po drob- 
né Sarvatce dostanes vytouzeny Mésiéni MIG. 


Sluneéni klic 


Urovén 9. Nejprve projdi celou chodbu od teleport na 
zapad a preéti si vSechny napisy na zdi; dozvis se néco 
o Gtyfech mésicich - unor, duben, éervenec a fijen. 
Otevii dvefe vedouci do salu lebek, otoé se doleva 
a postupne sunde} ctyri lebky v tom pofadi, které odpo- 
vida pofadi mésicii v roce. Postupuj ,po sméru hodino-- 
vych ruciéek* a sundej postupneé 2. a 4. lebku na zApad- 


|nia 7. a 10. lebku na vychodni sténé. Cesta je voina. — 


2 a dvefmi, které nejsou uzaméeny je prvni klic, aie 
i nebezpeci; je nutné dobéhnout na konec chodby 
a zpatky velice rychle, protoze vSem clenum party ubyva 
energie. S kliéem odemkni dvefe na zapade a projdi- 
skrz bludigté faleSnych zdf; dozvi$ se nékolik informact 
0 nejlepsim z cechu druidti a ziskaS klié od dveri na 
‘severovychodé, Cestou si pripravuj do zasoby kouzlo na 
-svétlo. Odemkni severovychodni dvere a vstup do tem-. 
‘noty. Projdi celou oblast, naleznes par uziteénych pred- 


‘métu. Uprostfed mistnosti nezapomen na maly spi 


ktery otevira cestu k poslednimu KlGi. S timto. lige 
otevti posiedni dvefe na severu. Na hadanky na zdech | 
-odpovéz nejprve OAKRAVEN, na dalsi potom WHITEO- 


AK. Vytouzeny sluneéni klié je na svete. 


Z pét do level 6, poloz oba kliGe (mésiéni i sluneéni), 
do. symbolu druidti a cesta do level 10 je volna; 
inezapomén si pred ce do Gare | urovne ae 


bojova kouzla! 


CaAst étvrta: Temin 


Uroven 10. Ukolem této éasti nent nic jiného nex Spe kat 
tri sybmboly draka Temina a posléze se utkat se samot- 
nym drakem, ktery kdysi terorizoval celou zemi. Apres 


jeho mrtvolu projit do dalsi casti ukolu. | 
Ni: a zaéatku pozor na malé, roztomile éervené Ke 
jsou velice nebezpecni. Dej se na sever a postu 


ne prepinej malé vypina¢e na sténach. Je nezbytn : 
/pouzit nejprve kouzlo DETECT TRAP a po nalezeni 
pasti na zemi kouzlo REMOVE TRAP. V tomto Useku 
‘narazis na jediny problém; po sepnuti vypinaée na seve- 
rovychodé se dlouho zdanlivé nic nedéje; pockej az 
zmizi sténa na sever od spinace, rychle dobehni na roz- 


cesti, a otoé se na sever a precti si par oes 
zoviadé draka Temina; kromé toho ziskas klic. - 
Viz se na start, odemkni dvefe na vychod a 
vsechny kraby na tomto obrovském prostranstvi 
jizni strané je nékolik studanek z nichz nékteré jsou 


vovaci ale jiné otravené, takze pozor! Na tomto pros ran 


rozcesti, tentokrat se dej. - vychod, ode- 


KEY); ziskaS druhou soSku Temina | 


peut Nex ee ses sosku, pii- ii 
prav si bojova kouzla, odpocin si (se Sku- 
pinou ve JtSy nikoli u pocitace - -pozn. 


je jediny spinaé na zdi apie jsou étyti oe | 


istran aa, Oprostied salu aide’ 


SCROLL level 23 a GLOVES OF TEMIN, se kterymi se 
‘mliZe8 dotknout zlych soSek draka. Rukavice ihned oblékni 
, knézi (cleric). Dej. ae vychod, pee vsechy m 


i . Pokraéuj na 


prede: : 
sever, odstrati piekAzky kouzlem DISPELL. MAGIC level 15 


(na svitku). V temnoté poraz obrovského kraba; ziskas kli¢ 
(STRONGHOLD KEY) a truhlu Temina (CHEST OF 
-TEMIN), ve které Ize uschovat 0 | Temina. Klic pee na 


L. 


i ok 
weer 
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(STRONGHOLD KEY). ieem zpétna | 


mkni dvefe kliéem. (STRONGHOLD | 
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s nebezpetl nehrozi. Po adr této drovné by iz 


‘vgichni élenove party, kteri mohou kouzlit meli mit. svoje 
ay ae stranek. Vsienni si také, : ze Vv éasti, ktera je vyhra- 


rane hrdinu se 


mean kdysi Estorotha por Prohiédni si také svitky sta- 
teénych obrancu hrobky, ktefi padli, kdyz branili artefakty 
pred utoky posit: Estorotha. Bohuzel, artefakty byly odcizeny 


stfezeny hluboko v zAkoutich temné krypty. AZ 


projdes elou hrobku hhrdint, teleportuj se do urovné 12 


viastni TEMNE KRYPTY, sidla 
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Sierra On-Line, 1992 
grafika 1, hudba 1, napad 2, zabava 1 


min. 286, 640 KB RAM, 16 MB HD, dop. Extra pameét 





troskotal jsi na pobrezi Kralovského ostrova. 

Seber minci. Nadzdvihni kladu, otevfi truhlu 

a seber prsten. Béz ke hradu, promluv na 

straze a prsten jim ukaz. Jdi do mésta a vejdi 
do veteSnictvi. Za minci si kup u veteSnika umelého sla- 
vika. Ze sklenice na stole si vezmi bonbon. Hned ho 
muzeS ochutnat, ale nezapomen si vzit dalsi. Vyjdi ven 
a vstup do knihovny. Z poliéky u dvefi seber knihu 
a prohrabni se policemi knih na sténé. Seber ze zemeé 
basen, ktera z jedné knihy vypadne. Potom si promluv 
s knihovnikem a vezmi si knihu, ktera lezi na male sto- 
liéce. B&Z se projit nékam ven (tfeba na molo). Uloz si 
pozici a sko¢ do vody abys vidél jak vypada cesta do 
zahrobi (to pro pripad Ze by se ti po dobu hry nepodarilo 
umfit). Pak se vrat’ do knihovny. Promluv si se SaSkem 
a pak mu ukaz prsten. Vrat’ se na molo k vraku lodi 
a zaklepej na dvefe. Promluv si s namofnikem. Uvnitr 
seber kralici tlapku. Béz zpatky do mésta, vejdi do 
veteSnictvi a promluv si s veteSnikem. Svuj prsten 
vymén za magickou teleportaéni mapu.. Béz na rozcesti 
a. Natahni. siavika.. Patam. dai, oravemu. savikaw. basen.. 
Vrat se do mésta:. a az vetesnik vysyoe odpadky do vel- 
ERO | 
May Se Hie portuy te osirow Paswaine mory 


ij hm: kythy! & seiner Carme pero. Teleport: se ma 


Ostroy Zazraka, Prvunimu troasilkevi. dei cichrout 


lee levGtiné druhemu: ukaz slavika, tfetimu: der Serben, 
étvrtému nastav kralici tlapbku a pred patym se udele} 
neviditelnym pomocfi lahvicky z kotle. Vylov z vody véetu, 
ktera plave u brehu. Prozkoumej spicf muSli a pfecti ji 
nudnou knihu z knihovny. Az zivne, vyndej ji perlu z ust. 
Dej se doprava. Koukni se na pavouka a rozplet mu 
kousek sité. Zatim co ji bude spravovat, rychle seber lis- 
tek a zapamatuj si slovo na ném napsaneé. Prohrabej se 
v knihach. Promluv si s knihomolem. Vrat se na plaz 
a dej se na sever az k zahradé pred Sachovnici. Seber 
shnilé rajské jabli¢ko. Podivej se na diru ve zdi. Projdi 
branou a promluv se strazemi. Seber Gerveny Satek. 
Vyidi ven, utrhni ledovy kvét a béz s nim rovnou ke 
brehu. Teleportuj se na Ostrov Selmy. 

0 variciho jezirka hod ledovy kvét a na druhéem 

brehu seber lampu. Pokracuj dal az pfed vchod do 
zahrady a seber cihlu. Vrat’ se na bfeh more. Pokud je 
na stromé chameleon (a jako ze by uz tam meél byt) pro- 
mliuv si s nim a dej mu vétu vylovenou z more. 
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Quest 6 


Teleportuj se na kralovsky ostrov a vymén veteSnikovi 
slavika za flétnu, dale mu nabidni perlu a on ti vrati 
prsten. Prsten poSli po slavikovi Cassimé. Teleportuj se 
zpét na Ostrov Zazraku. Dojdi do zahrady a zahraj slu- 
necnicim na flétnu. Seber diru ze zdi a cestou okolo 
moéalu utrhni mléko. Dojdi ke kniham a dej chameleona 
knihomolovi. Pfeéti si novou knihu. Teleportuj se na 
Kralovsky ostrov. Jdi do knihovny a pokecej se Saskem. 
Vymén s knihovnikem Knihu hadanek za Knihu kouzel. 
Ve veteSnictvi vymén flétnu za kfesadlo. Teleportuj se 
na Ostrov Svaté hory. S pomoci manualu se vySkrabe;j 
po skale nahoru. Pockej, az zmizi baba a viez do jes- 
kynky v prave skalce. Rozsvit kfesadio a prolez do 
pravé mistnosti. U otvoru seber mentolovy list a opust 
jeskyni. Jdi na sever a promluv si se zdejsim kralem. Az 
té jeho andélé snesou dolt, vylez na skalu zas. V prvni 
urovni katakomb seber lebku, Stit a dvé staré mince (viz 
mapa). Pak jdi do mistnosti s padajicim stropem a mezi 
ozubena kola vhod cihlu. Propadni se do dalsiho podla- 
zi a pouzij kfesadlo. V lokaci, ktera sousedi s mistnosti 
s aahelinem se koukni skrz vychodni zed dirou ze 
zahrady z Ostrova Zazraku. Jdi do mistnosti s gobeli- 
mem: 2 otevri tajny vchod. Minotaurovi nastav Cerveny 
saiek: 


coe se na Mlizny ostrov. Dej se doleva, 
z ohnisté seber uhli a ze stény sundej kosu. Vrat se 
« mut? a teleportuj se na Ostrov Zazraku. V zahrade 
seber se stolku lahviéku a ze zidle Salek na Caj. 
Jednomu miminku dej lahev mléka, naéez se ostatni 
rozpilacou. Naber do lampy jejich sizy. Projdi branou 
a Bilé kralovné dej uhel z ohnisté. Vrat’ se k bazinam. 
Pokus se do Salku nabrat bahno. Kladé na brehu de;j 
shnilé rajée a pak z ni setri bahno do Salku. Teleportuj 
se na Ostrov Selmy. LuéiStnikovi u brany nastav Stit. 
Utrhni bilou ruzi a prosekej se do altanku. Teleportuj se 
na kralovsky ostrov. V knihovné si opét pokecej se Sas- 
kem. Ve veteSnictvi, pfed vezirovym zvédem, vypij lah- 
viéku s napisem "Drink me". Dobfe si zapamatuj tvar 
lahve do které zmizel DZin. Vymén si kfesadlo za sté- 
tec. Jdi k zahradé za branou a divce dej nejdriv bilou 
ruzi a pak prsten. Pride] svécenou vodu od vedmy do 
lampy a pak do ni naber jeSté vodu z fontany. Odfikej 
kouzlo desté. Prohledej byvalé Saty krasky a ted’ pozor. 
S témi Saty od krasky se muzes dostat do hradu na 
Kralovském ostrové tak, Ze se do nich previéknes ve 





strazni budce. V hradu se da udeélat jedina véc, a to je 
vyjit po levém schodisti nahoru, zabéhnout do vyklenku, 
sundat obraz ze zdi, vyndat hfebik a rychle zmizet. Mé se 
to ale jesté nikdy nepodafrilo udélat tak rychle aby mé 
nechytili. K dokonéeni hry to ale stejné neni nutné, tak Ze 
muzes tuto akci vynechat. 


eleportuj se na Ostrov Druidt. Naber do lebky zhave 

dubové uhliky, pride} vaji¢ko od Bilé kralovny a viasy 
od krasky. Teleportuj se na ostrov Svate hory. Vylez 
nahoru a tam odfikej kouzlo na ovladnuti Gerného koné. 
V zemi mrtvych si promluv se dvémi pruhlednymi duchy. 
Dej se doprava. Promluv si s duchem matky. Pokracuj 
dal a pfed vchodem do zahrobi zahraj na xylofon z kosti. 
Seber se zemé kostény klié. Vratnému dej listek. Rytifovi 
lezicimu na cesté seber Zeleznou rukavici. Pokracuj az 
k pfevoznikovi. Naber do Salku vodu z feky Styx a zaplat’ 
prevoznikovi. Na druhém brehu se pokus otevrit dvere. 
Dohodni se s lebkou, za jakych podminek té pusti dal. 
Odpovéd na jeji hadanku zni ,LOVE*. Dotkni se pana 
smrti zeleznou rukavici a nastav mu zrdcadlo pravdy. 


patky na Kralovském ostrové béz do mésta a vymén 

starou lampu za napodobeninu aladinovy lampy. Pak 
jdi k brané hradu a dej se doleva. Pridej do Salku Gerné 
pero a namaluj na zed dvefre Stétcem od vetesnika 
(namocenym v barvée). Odrikej zaklinaci formuli a projdi 
dvermi. Vejdi do prostfednich dveri na protéjsi sténé a dej 
duchovi kapesnik od jeho matky. Vyjdi ven, jdi na jih a na 
vychod. Vejdi do SaSkova pokoje. De} mu napodobeninu 
lampy. Jdi k brnéni na konci chodby a pohni levou rukou. 
Koukni se do diry ve zdi. Vyjdi nahoru a znovu se koukni 
do diry ve zdi. Cassimé dej rychle dyku. Pokraéuj tajnou 
chodbou. Znovu se koukni dirou ve zdi. Na konci tajné 
chodby otevii tajné dverfe. Kosténym kli¢em otevri truhlu 
a vem si z ni dopis. Vrat se do haly, na misto, kde jsi pro- 
Sel nakreslenymi dvefmi a promluv na dvese vievo. Na 
jejich otazku odpovez ,ALIZEBU* a vejdi dovnit?. Peclive 
si prohlédni vSechny magické véci na stole. Vyjdi po 
schodisti v pravé Casti haly a vstup do dvefi. Veliteli strazi 
dej dopis. Vykrikem pferus snhatek. Béz rychle za vezi- 
rem. Zavri DZina zpét do lampy (nebo mu nabidni mento- 
lovy list - jiny efekt). Rychle sundej mec se stény a sekni 
jim po vezirovi. V jediné volné chvili (po té co ti Cassima 
pomtize) sekni po vezirovi podruhé. 


NAPOLEON & JOHN 























The Eidolon 


idolon je hra ve viastni roli trochu podobna 
Dungeon masteru, ale je zpracovana vlast- 
nim originalnim systémem. Ukolem hry je 
projit osmi urovnémi a v kazdé zabit draka 
pomoci barevnych kouli, které poletuji po jeskynich. 
Ve hfe se setkate se tfemi druhy drahokamt a se 
Ctyrmi druhy kouli, které maji razné uCcinky na zrudy 
obyvajici labyrint. 

poradi kouli pres zlatou a zelenou k modré 

roste jejich energie. Totéz plati i o klenotech. 
Cervené koule se nedaji primo vzit (létaji), ale po 
srazce s jinou Gervenou kouli méni barvu na Zlatou, 
kterou vzit muizete. Cervené koule plati na vSechny 
prisery v labyrintu, s vyjimkou Polypt a Draku. Po 
zasahu pfiSery zelenou koulf se dotyéna zméni na 
jinou vyskytujici se v aktualnim levelu. Pri sebrani 
modré koule se nejednou na chvili zastavi Cas, ale 
zastavi se také vSechny Gervené koule a pfisery 
ztuhnou. Nelze je ovSem v tomto stavu znicit, zasa- 
hy koulemi jsou neucinné, stejné, jako zasahy kou- 
lemi modrymi. Zlaté koule dolpnuji energii. 

kazdé urovni’se vyskytuji tri prisery a kazda 

brani jeden klenot. Na konci zony je vzdy Drak, 
ktery je strazen bariérou. Bariéra zanika v pripade, 
ze viastnite klenot odpovidajici barvy. Ve vyssich 
urovnich je zapotiebi pouzit kienoty dva a v urovni 7 
dokonce tri. VaSe mise jsou limitovany Casem, ale 
pri soubojich s draky je Cas zastaven. 

lesne-li vam energie na nulu, hra nekondéi, 

pouze ztracite vSechny klenoty a musite opako- 
vat souGasnou uroven. Hra vSak konéi v pripadeé, ze 
vam vyprsi Gas, takze zadné otaleni. 
3 s poslednim, sedmihlavym drakem je velmi 

obtizny. Kazdou z jeho hlav musite znicit jinou 
barevnou kouli a pri kazdé nové hfe je kombinace 
oy- lea lalee 





Ovladani: Space bar - chytani kouli a klenotu; 
1,2,3,4 - vybér barvy koulf pro vrhy (Gervena, zlata, 
zelena, modra); fire - hod kouli; P - pauza a Return 
pri zastavene hfe - ukonceni. 

Dulezité je vyznat se v pfistrojové desce, nasleduje 
tedy jeji popis: 

a) indikator vzdalenosti od priSery 

b) indikator mnozstvi energie 

c) stopky ukazujici Cas 

d) mé7i¢ Gasu zbyvajiciho do probuzeni prisSery - 
(v minutach), v kazdé nové urovni vzrusta o dvé 
minuty 

e) Cislo levelu 

f) Ctyri indikatory kouli, blikajici indikator ukazuje na 
barvu koule, ktera byla vybrana k hodu 

g) indikator poétu jednotlivych klenotd, svitici kon- . 
trolka oznamuje, ze byl sebran klenot prislusneé 
barvy, blikajici kontrolka oznacuje dva a vice klenotu 
téze barvy (1-CGerveny, 2-zeleny, 3-modry) 

h) ukazatele sméru vaSeho pohybu 

Niéeni draku a bariéry v jednotlivych urovnich: 

1 - bariéra Gervena, draka zabiji tri Cervené koule 

2 - bariéra zelena, draka odstrani Ctyri zlaté koule 

3 - bariéra modra, drak ztuhne po péti zelenych kou- 
lich 

4 - bariéra Gervena a zelena, Sest modrych kouli 
elec melanlien 

5 - bariéra zelena a modra, sedm zlatych kouli draka 
znici 

6 - bariéra Cervena a modra, drak neodola osmi 
modrym koulim . 

7 - bariéra Gervena, zelena a modra, smrt draka 
nastane po devate Gervené 

8 - bariéra modra, drak vydrzi sedm variabilnich 
kouli Tento podrobny navod nam zaslal autor, jehoz 
jméno bylo neCitelné. Text navodu vSak zustal 
povétsiné nezménén, takze ho autor jisté pozna 
a sam se nam ozve (napsal ke hie i scénafr, ktery 
jsme z nedostatku mista neotiskli). Pri zpracovani 
jsme vychazeli také z navodu Jakuba Losaka 
z Rychnova nad KnéZnou. 











Lucasfilm Games, 1985 
Sinclair, C64, XL 
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Prodejna Software602: 


Spalena 19, Praha 1 


Po-Pa 9.00 - 17.00 

Software, PC doplhky, PC literatura, systém 
Time Manager, telefony, faxy a zaznamniky 
Panasonic. 


Prodejna System602: 
Biskupsky dvur 4, Praha 1 
Po-Pa 10.00 - 18.00 


Software, hardware, netware, PC doplnky, 
PC literatura, telefony, faxy a zaznamniky 
Panasonic. 











dyz uz se néco 
déla, ma se to 
délat poradné. 
Jsem pafan? 


Jsem. Libili se mi 
vSechny filmy, knihy a 
hry oO Indiana 


Jonesovi? Ano. Takze 
jsem do toho fanda a 
musim dohrat také 
akéniho Indiana IV, i 
kdyz na ty 3D hry zrov- 
na nejsem. Pro ty, kteri 
dohrali Indyho IV 
adventure od 
Lucasfilmu zde nabizi- 
me navod na dalsi Indy 
hru, tentokrate vSak z 
jiného soudku. Predem 
upozornuji hraée, ze 
néktera mista ve hfe 
jsou variabilni, nékteré 
véci se nachazeji na 
jinych mistech, atd. 
Hlavni déj a Ukoly vSak 
zustavaji stejné. Hra 
neni pro zacateéniky, 
je zapotrebi mit velmi 
dobrou 3D orientaci a 
znaénou davku trpéli- 
vosti, OK? Tak vzhuru 
na Atlantis! 


Zona 1 - casino 
| si vyménte 
penize za zetony u 
recepéniho a potom 
chodte po _ budove, 
vyhravejte u ruletnich 
stolku a sbirejte vSe, co 
naleznete. Najdete 
némecké dokumenty ve 
sklepé (tam také potkate 
Julii), svitilnu v pfizemi a 
Stipacky v prvnim patfe. 
Az vyhrajete opravdu 
velkou sumu zetonu, 
vyménte si je za penize 
a jdéte k fediteli casina 
sidlicimu za schodistém 
vedoucim do druhého 
patra. Kupte si od néj 
knihu, mapu a popripade 
-pistoli. Takto vybaveni 
sejdéte do prizemi a po 
schodiSti v zadni ¢asti 
haly vystupte s Jonesem 
i s Julif na vrcholek 
véze. 


Zona 2 - zakladna 
Ov se vydejte 

po cesté a jakmile 
uvidite svétla ze straz- 
nich vézi, zabéhnéte do 
lesa. Okolo svétel rychle 
probéhnéte a prostipejte 
se plotem do némeckeé- 
ho tabora. Podile mapy 
vejdéte do masivniho 
domu uprostfed zaklad- 
ny a vystupte do jeho 
vyvyseneho patra. 
Seberte druhou knihu a 
dum opustte. Posbirejte 
vSechny kuli¢ky orichal- 
cum (na mapé hvézdic- 
ky), které naleznete a 
vejdéte do domku s kni- 
hovnou zabudovanou v 
severni zdi (oznaceno 
vykriénikem). Pozorné si 
prectéte obé nalezeneé 
knihy a vypiste si pofradi 
symbolu. Do knihovny 
bouchnéte pésti a na taj- 
ném zamku nastavte 
symboly z knih ve sprav- 
ném pofadi. 
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de si hru ihned uloZte, jelikoz 


vam bézi Gas. S Indymi s Julii 
se musite dostat na ponorku. Je 
treba vysko¢it na pohyblivy jefab a 
seskocit na poklop ponorky. 
Skakejte ze brehu presné v rovine 
jefabu v momenté, kdy se k vam 
blizi. Neni to tak obtizné, jak by se 
na prvni pohled zdalo. 


Zona 4 - ponorka 
Te uroven prochazejte presné 
podie mapy, jelikoz se muzete 
lehce ztratit v bludiSti Zebriki a 
palub. Sestupte do levelu llas 
postaviékou, ktera ma u sebe Sti- 
packy vezméte bombu. Stisknéte 
Enter a prestipnéte zeleny, Cerveny 
a zluty dratek. Tim bude bomba 
odjisténa a pfestane vam bézet Cas. 
Na kombinaci dratkt jsem pfisel 
metodou pokus - omyl, jelikoz jsem 
jejf feSenf nikde neobjevil. 
Pokraéujte do levelu Ill a projdéte az 
ke knihovné ve sténé, ktera se 
napadné podoba své kolegyni na 
zakladné. Uhodte do ni pésti a 
vejdéte do tajného vchodu. Sestupte 
do levelu V,. zneSkodnéte némecké- 
ho pistoInika v Gzké chodbicce 
pistoli i biéem a seberte mapu. Na 
mapu se podivejte a vratte se do 
levelu Il. Pfistupte k navigaénimu © 
hledaéku a nastavte zaméfovac na 
ostrov shodny s ostrovem na mapé. 
Vystupte do levelu | a pockejte, az 
ponorka dorazi k Atlantidé, poté 
vylezte po Zebfriku ven. 


Zona 5 - ostrov Cast 1 

a domorodct se probijte | 
az do primitivni vesnice. 

Rozhlédnéte se kolem a posbirejte 

malé pazourky rozhazené v dom- 
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cich. Pazourky maji u sebe i nékte- 
fi bojovnici a vy je z nich musite 


vytloukat biéem Ci padnou pésti. — 


Shromazdite-li vice nez 15 pazour- 
ki, naleznéte sediciho nacelnika 
(pobliz stfedu ostrova) a kofist 
pred néj polozte. Chvili pockejte a 
projdéte okolo strazi do posvatné 
jeskyne. 


Zona 6 - Atlantis 
Te uroven je velmi obtizna a je 
zapotrebi dokonalé orientace v 
3D grafice, abyste se v ni vyznali. 
O jejim mapovani nemUuze byt ani 
reci, takze alespon slovné. Sjedte 
vytahem dolt a vstupte do obrov- 
ské jeskyné. Neustale si otacejte 
uhel vidéni a sbirejte vSechny 
kuliéky orichalkum, na které narazi- 
te. Budete jich potfebovat velmi 
mnoho. Cela centralni Cast prostor- 
né jeskyné je ohrazena vysokou 
zdi. V levé Gasti zdi stoji Atlantské 
vozidlo, do kterého musite viozit 
kuliéku orichalka, aby sténu prora- 
zilo. Vzniklym otvorem vstupte do 
stiedu jeskyné a ouha. Ted’ musite 


-skakat do prostoru pred vami tak 


_vSech pfipravenych otvord po - 


dlouho, dokud nedopadnete na 
pevnou plosinku. Jakmile se to 
podafi, bézte a skakejte neustale 
nahoru, az dorazite na vrcholek 
této podivné stavby. Zde viozte do 


kuliéce orichalka. AZ budete hotovi, 
ulozte si pozici, rychle se vratte k 
vytahu a vybéhnéte z jeskyné. 


Zona 7 - ostrov Cast 2 
ychle se zorientujte, rozbéh- 
néte se na molo a Sup do 


ponorky. Zacpéte si uSi a podivejte | 


se, kolik €asu vam zbylo na hodin- 
kach. ANDREW 


LEVEL I. 


NAVIGACE 





Lucasfilm Games, 1992 
grafika 2, hudba 4, napad 2, zabava 2 
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| ompletni feSeni aneb nékolik 
rad, jak z prostého otroka cisa- 


rem se stati a sebe Cetnymi 
poklady obohatiti. 
Cela hra se nese ve stylu humorného 
pribéhu o uplatcich, zradach a uklad- 
nych vrazdach. Chcete-li se pobavit, 
prochazejte kazdou uroven peCclive, 
rozmlouvejte s obyvateli, poslouchejte 
cizi hovory a prohlizejte vSechna mista. 
Chcete-li hru mit rychle za sebou, fridte 
se presné podie navodu a post cisare 
vas nemine! 


Cast prvni: HERCULANEUM. 

Po obdrzeni dulezitého dopisu se 
dejte na zapad, k domu konsula jmeé- 
nem Seganus Megadrivus a odevzdejte 
mu dopis. Dalsi cesta vede do lazni. 
Poékejte, az si nékdo odlozi Saty a rych- 
lou akci je odcizte. Oblecte Saty a vydej- 
te se do pfistavu. Za sumu 3 sestercit 
(timska ména) kupte nuz a vydejte se 
loupit. Kdykoli nékoho potkate, pouzijte 
volbu THREATEN a jisté néjaky ten 
peniz "“vydélate". AZ budete mit néco 
okolo 15 sestercil, kupte v pristavu 
faleSné kostky (cena 2 sest.) a nastupte 
na lod odplouvajici do bezpeéi Rima. 


Cast druha: RIM. 

Ukolem této éasti je ziskat 80 sester- 
citi kterymi Ize uplatit cisafskou straz u 
vchodu do palace. Hned na zacatku 
této Gasti si vypujéte 30 sesterciu od 
lichvafe jménem Uncsurpulus. Néjaké 
penize Ize vydélat pri hfe v kostky 
(samozfejmé pri pouziti viastni, falesne 
kostky z Herculanea). Hlavnim zdrojem 
financi jsou vSak gladiatorské zapasy; 
Gas od Gasu je na namésti drazba otro- 
ku. Snazte se koupit co nejdrazsi otroky 
(doporucuji otroky jménem Bilius nebo 
Barbarus). Kdyz hlasatel oznami Cas 
zapasu, dojdéte do arény v severoza- 
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padnim rohu mésta, pockejte jedno 
kolo, az se prvni bojovnik vysili a 
postavte svého otroka. V prubéhu této 
éasti je mozné zaslechnout Seganuse 
ve spolecnosti jinych, potichu Septaji- 
cich lidi. To nemuze byt nic jiného nez 
spiknuti! Az “vydélate" nejméne 80 ses- 
tercil, vydejte se pred brany palace a 
uplatte strazného napravo ode dvefi. 
Jakmile spatiite cisare, varujte jej pred 
spiknutim; odménou bude zatceni a 
muéeni Seganuse a pro vas post 
Centuriona v destivé Britanii. 


Cast treti: BRITANIE. 

V této strategické Casti je Ukol jasny: 
porazit barbarské Brity a zmocnit se 
jejich viajky na severu zemé. Britanie je 
pod mrakem, takze nikdy neni videt 
cela mapa. Hned na pocatku zadejte 
vojakim pfrikaz ke stavéni pevnosti. 
Jakmile bude pevnost hotova, shro- 
mazdéte vojsko uvnit? a zadejte prikaz 
k odpoéinku. V této €asti je mozné 
pohybovat se osamocené, s jednou 
jednotkou Citajici ctyfi muze nebo s 
celou armadou 16 muzu. Ve dne podni- 
kejte najezdy na osamocené skupinky 
Brit, ale nepokouSejte se prekrocit 
jediny mustek vedouci na severni polo- 
vinu zemé. Teprve kdyz padne noc, 
prekrocte tajné mustek a vypofadejte 
se s nepfrateli. Neni nezbytné nutne 
pobit vSechny; staci pouze dobehnout k 
viajce a vitézstvi je vaSe. Po navratu do 
Rima na vas Geka velika odména a 
post senatora. 
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Cast étvrta: VOLBY. 

Tak tahle Gast patri mezi nejzapekli- 
téjSi. Je mozné ji dohrat behem peti 
minut, ale muzete se s ni take ,,pachtit" 
celé hodiny. Za nékolik okamziku po tri- 
umfalnim pochodu a povySeni na sena- 
tora svola cisaf lid k dtlezitému prohla- 
Seni. Vydejte se pred brany palace a 
dozvite se, ze jsou vypsany volby na 
post konsula, ktery tak nestastné ode- 
Sel. Cisaf se odebere do senatu, aby 
vyslechl navrhy na_ kandidaty. 
Pochopitelné nemuzete nominovat sam 
sebe, a tak promluvte s kymkoli 0 zpu- 
sobu volby; zjistite, ze staci prokazat 
Stédrost a nominace je zarucena. 
Vénujte tedy nékomu 10 sesterciu a 
pockejte, az se vrati se zpravou o 
vasem zafazeni na seznam kandidatu. 
Ted prichazi nejnaroénéjsi Cast; musite 
presvédcit dostateéné mnozstvi volicu o 
svych schopnostech a stédrosti. 
Uplatte kazdého na koho narazite, 
najméte satiriky, aby hanili soupefe, 
sponzorujte divadelni predstaveni a az 
nabydete dojmu sily, oznamte cisafi 
svou pripravenost k volbé. Pokud Slo 
vsechno podle planu, Rimané vas zvoli 
za konsula a odménou bude dovolena 
v Egypté, kde nahodou zuri obcanska 
valka. 


Cast pata: KLEOPATRA. 


se svou osobni strazi Citajici 4 muze. 
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Protoze je krasna Kleopatra v nebezpe- 
ci, musite ji stuj co stuj ochranit pred 
armadou Ptolemaia XXIV, ktery si brou- 
si zuby na trun. K vasi ochrance pfiby- 
de jesté 12 domorodct z mistni armady, 
takze je stav teémér vyrovnany (nepratel 
je 32). Na zacatku hlidejte pouze vchod 
do palace, nikdo se za zadnou cenu 
nesmi dostat dovnitr. Jakmile pobijete 
par utoéniku, nepritel se stahne a uz 
nebude takovym problémem rozprase- 
né zbytky jeho vojska pobit. Celou dobu 
méjte na paméti, ze v Egypte je tepleji 
nez v Britanii, a tak se vojsko rychle 
unavi. Pred kazdym utokem nebo del- 
Sim pochodem proto nezapomente 
dostateéné dlouho odpo¢civat. Tentokrat 
ale musite skuteéné povrazdit vSechny 
prisluSniky nepratelské armady. Po 
vitézstvi Ceka odména 100 sesterciu a 
mozna jesté néco navic. 


Cast Sesta a posledni: 
JAK SE CiISAREM STATI A IMPERIU 
PANOVATI. 

Po triumfalnim pfichodu do Rima vas 
jiz neuvita cisaf, ale zprava o jeho 
necekaném Silenstvi. Neni tedy jina 
moznost, nez cisafe #sesadit# a 
nastoupit na jeho misto. Za sto sester- 
ci si najméte jednoho ze dvou vrahu 
(ASSASSIN). Ted ale prijde necekany 
zlom: vyhledejte svého kolegu, konsula 
Nintenda Gameboiise a nechte jej 
zavrazdit! Najaty atentatnik bude 
zatcen a po pravu popraven, ale to vasi 
kariéru nijak nepoSkodi. Ted’ jiz muzete 
najit cisafe a jedinou ranou ostrého 
noze prevzit jeho misto. Kdyby byl 
Nintendus na Zivu, ziskal by vétSi popu- 
laritu a misto cisafe by bylo jeho. 
Usednéte na truin, zavzpominejte si na 
staré Casy a vychutnejte pocit z vitéez- 
stvi. Rim vam lezi u nohou. 
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nite © Ceny jsou uvedeny v Ké s dani. 
autorizovany dealer firem Zbozi zasilame i na dobirku. 
Commodore a GVP Zaruka 1 rok, servis v CR! 


A Objednavky a informace: 
NM GA AMIGA INFO « BOX 729 © 111 21 Praha 


Pocitace Commodore 
A500, 0.5 MB RAM, WB:1:3: 6 ee 1d 100 - 
A500 Plus, 1MB RAM, hodiny realného éasu, WB 2.0 ..................-14,350,- 
A600, 1MB RAM, TV modulator, WB 2.0) niece eee eceete cst 140990,- 
A600 HD, 40 MB HD, 1 MB RAM, TV Modulator, WB 2.0 le 22. 750,- 
A1200, 2MB, 68020-14 MHz, 16 mil. barev, TV modulator, WB 3.0 . .20.950,- 
A3000, 2MB, 68030-25 MHz, 50 MB HD ............. i coe ceteseeeeeeeseeres-+- O02 900)- 
A4000, 6MB, 68040-25 MHz, 120 MB HD, WB 3.0, 16 mil. barev . .89.900,- 
CDTV, 1MB RAM, 550 MB CD ROM, MIDI, WB 1.3. .........:.....4.+-.17.950,- 
C.1085, Color Monitor, Stereo) i. cc cet ei cet LOO 
A501, 0.5 MB RAM, hodiny realného Gasu pro A500 ................+:+..-1.590,- 


RozSireni paméti 1.8 MB, osazeno 0.5 MB ee ee 1 OOD. - 
RozSireni paméti 1.8 MB, osazeno 1 MB secssareneenneennenneensnnneei 590,- 


Rozsireni paméti 1.8 MB, osazeno 1.5 ME eg 220,- 
RozSireni paméti 1.8 MB, osazeno 1.8 MB pe ae 850,- 
0.5 MB ,.s vyhledem”, v budoucnu Ize upravit r na vse uvedené stypy 1.590 
DMC 20, rozéifeni paméti 2 MB, hodiny, 1MB Chip RAM . cevnenensen 
DMC 20+, 2MB RAM pro A500 plus, 2MB oe RAM. 2:2 

High speed stereo sampler cieeneeeeesesneeeeensenenenereseresnnetees 

Amiga uZivatelska priruCka ........0... eee 


Pocitace PC 


JAK SI EXCALIBUR PREDPLATI 


NAJDETE NA STR. 4 V UVODNIK 


Bs oe ea PAD me 














GND TOS Wo eo cece 


PCP nabizi levné a znaékové hardware firem Commodore a GVP 


Vazeni Ctenari. Predkladame vam vyber 
z ceniku hardware poskytovaneho fir- 

mou PCP. Vybrane zbozi vam dorucime 
primo do domu, pripadneé zasleme pos- 
tou na dobirku. Mate - li zajem o koupi 

jakehokoli hardware Ci o zaslani aktual- 
niho ceniku (vedeme i software), zatele- 
fonujte nam na prazske tel. cislo 02/ 80 


32 47 linka 29 nebo piste na adresu PCP, 


P.O.Box 414, 111 21, Praha 1. 


NABIDKA 


REET: 


IN 
Yn 


QS 146, QS 149 
QS 130F 


INSTALL COMPLETE 


PROJECT: GAME CENTER 
RUN 


-Jednoho panene dne na jednom panes koupalist. 


Dva stafi pratelé, Petr a Pavel se liné povaluji na. aa a 


bazénu podolského koupalisté. Nebe je bez mracku, rtut’ teplo- 
méru se nebezpecéné blizi znaménku 40 stuphu Celsia a strnu- 


ly, Zhavy vzduch stoupajici ze vSech ploch vystavenych slunci — 


~ zvy$Suje jiz tak onu letni, bajeéné linou a ospalou naladu. Oba 


pratelé se ob¢as na nékolik minut ponofi do chladivé vody, aby — 


se po chvili opét vratili do slunecni vyhné a mohlii v klidu sledo- 
vat dénj na koupalisti. Toto sledovani je slozeno prevazne 









euklidnis' vychriil ze sebe Pavel. 
B ale néco Upiné jiného, ty blazne, interaktivni dobro- 


- druzstvi pro obrovsky pocet hract. VSichni spolu hraji jednu 


jedinou hru, i kdyz kazdy sam. Kazdy muze kdykoli prijit 
a zapojit se do hry. Muzes taky kdykoli prestat, kdyz 
budes chtit. Pamatujes na stary dobry DUNGEON 
MASTER? Tak tohle je néco takoveho, jenze pro 


JOYSTIC 


oNo f nic, vidél jsi toho d 


Matech, skoc si na ‘pout na automaty a nevracej SO. 





QS 113, QS 113S QS 123 QS 128F 


eh rd 





= hromadu hrace. once. nezmapovany prostor, spousta pro- £ 
 blémd, ale hlavné fantasticka zabava! Je to jako stoln{ hra Draci_ 
doupé v realném zivoté. Nefikej, Ze jsi nikdy necetl Zadnou fan- 


tasy, Ze té nelakaji Tolkienovy pribéhy. A co vic, jestli prijdes 
s novym a originalnim napadem, muzes program hry sam zmé- 
nit nebo upravit. Copak té nelaka trocha dobrodruzstvi?“ 

» lak dobfe, ae se ee valime ae ok ze to bude 


a stat za to." 


ane den na stejném misté 














» 10 bylo co?", nadymal se Petr. 
»Promin, mél jsi pravdu", pezne! Pa 


u davat vétsi pozor.” 
»PHSte?!" 





_,Jasné! Dneska uz stejné neni tak haa) a ani ta v soe 


plavkach tady neni. Zkusime to znova!" 


_,No dobfe, ale tentokrat p&jdeme spoleéné, budeme se vza- 
_ jemné kryt. Ten tvuj soused uz je pfedem ae 


»Takze v pét po GAME CENTREMY 


_ Excalibur ‘epoleeué Ss linnou A-B- Coma. a.s. reep. A- Be 
Comp a. S. ve spolupraci s Excaliburem) pripravuji ojedinély 


projekt. GAME CENTRUM z naégeho piibéhu neni nicim nereal- 


_nym. Naopak! Pripravné prace jiz byly zahajeny, technika zajis- 


téna. Tento projekt je zcela originalni, a proto se obracime na 


vas, étenafe naSeho Gasopisu. MySlenka GAME CENTRA 


v sobé totiz skryva obrovskou nabidku a Sanci pro vas. 


RE ReR ES 





















— ona tonto ‘projektu oe. erie. Nabizime véem_ sschopn; 
_ programatortim moznost zapojit se primo do vyvoje herniho 
c oe Jsme si védomi toho, ze mezi vam aoe ak a 


<u! Nezapomnél na toav véera se mi pomstil Ale co, “pists 


A sit na adrese nasi redakce.... 








QUICKSHOT 


QS 151, QS 155 
QS 163 


















vytvareli na svych poditadich programy, které budou pro ue 
CENTRUM pouzity. Firma A-B-Comp a. S. oo a ae 

















_ Tentokrat skoncime | na jemte misté Ss nadir na 2 ispéch 
hu praci, které sméruji k pa oil eee GAME CENT 
RA. Od vas pro vas. 






GAME TERMINATED 
LOG OFF... 












TERNATIONAL 















> - . pamétové tipy oe 
- diskety 3.5" DD i HD, 5.25" DD i HD a e oo 
- krabi¢ky na diskety a dal8i dopliiky oe | 


sr a sore ee eek 





Cf ge 


Firma A-B-Comp a.s. uspokoji i zajemce 0 potitacor , ou grafiku, 2 
titulkovani, DTP, hudbu a dal&{ multimedialni aplikace. 








- osobni pocitace Commodore AMIGA 1200 © . Fe 
| - grafické stanice Commodore AMIGA 4000 — 
- Deluxe Paint I, Deluxe Paint III, Deluxe Paint IV, Deluxe PAint IV AGA 
- Imagine 2.0, Caligary 2, Scenery Animator Yosemite Landscapes 
- Art Department Professional 2.2, Broacast Titler If, Deluxe Video ITI 
- Page Stream 2.2, Professional Draw 2.0, Professional Page 3.0 
- Bars & Pipes Professioal, Oktalyzer + Soundmaster 


Nabizime znackovou kvalitu a nizké ceny. Na vsechny vyrobky poskytujeme 
zarucni i pozarucni servis. Firma A-B-Comp a.s. je autorizovanym distributorem firem: 


=GVP = GREATVALLEY PRODUCTS jum Wh te” om 


¥ 
* / ~ : j ; ‘ é ‘ 
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a @ 

















So ... Zavreno 


So ... 9:00 - 13:00 





honk! bond ronneimeeail Ne 




















ed 


Prodejna Servisni stredisko Commodore 
Praha 7, Veverkova 28 Praha 10, K Botici 5 
tel.: 381457, 377701, 377702, 377780, 377781 tel.: 743755, 725141 linka 16 
fax: 382490 fax: 720379 

Prodejni doba: Pracovni doba: 
Po - Pa... 9:00 - 20:00 Po - Pa... 9:00 - 17:00 






